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. PLANY NAUCZANIA
PLAN NAUCZANIA

Czteroletnie technikum
Zawod: technik cyfrowych proceséw graficznych 311[51]
Podbudowa programowa: gimnazjum

Dla mtodziezy Dla dorostych
Liczba Liczba Liczba
godzin godzin godzin
tygodniowo | tygodniowo w
w w czteroletnim
Lp. Przedmioty nauczania czteroletnim | czteroletnim okresie
okresie okresie nauczania
nauczania nauczania
Semestry | -VIII
Klasy | -IV Forma Forma
stacjonarna zaoczna
1. | Materiatoznawstwo 3 2 40
2. | Pracownia procesow cyfrowych 7 6 105
3. | Cyfrowe technologie graficzne 4 3 50
4. |Maszyny i urzadzenia cyfrowe 4 2 50
5. |Pracownia projektowania
: . 9 7 100
i przygotowania cyfrowego
6. |Pracownia procesow 7 5 80
reprodukcyjnych
Dziatalnosc¢ poligraficzno - medialna 2 65
Jezyk obcy zawodowy 2 40
Zajecia praktyczne 10 4 50
10. | Specjalizacja* 2 50
Razem 50 35 630

Praktyka zawodowa: 4 tygodnie

* Program specjalizacji opracowuje szkota w porozumieniu z przedstawicielami
pracodawcéw oraz zgodnie z potrzebami rynku pracy



PLAN NAUCZANIA

Szkofa policealna
Zawod: technik cyfrowych procesow graficznych 311[51]
Podbudowa programowa: szkota dajgca wyksztatcenie srednie

Dla mtodziezy Dla dorostych
Liczba Liczba godzin Liczba
godzin tygodniowo godzin
tygodniowo | w dwuletnim w
: . w dwuletnim okresie dwuletnim
Lp. Przedmioty nauczania , . .
okresie nauczania okresie
nauczania nauczania
s Semestry I-IV
emestry
-1V Forma Forma
stacjonarna zaoczna
1. | Materiatoznawstwo 3 2 40
2. | Pracownia procesow cyfrowych 7 6 110
3. |Cyfrowe technologie graficzne 4 3 50
4. |Maszyny i urzadzenia cyfrowe 4 2 50
5. |Pracownia projektowania
: . 9 7 120
i przygotowania cyfrowego
6. |Pracownia procesow 7 6 100
reprodukcyjnych
Dziatalnosc¢ poligraficzno - medialna 2 72
Jezyk obcy zawodowy 2 40
Zajecia praktyczne 10 5 50
10. | Specjalizacja* 2 50
Razem 50 37 682

Praktyka zawodowa: 4 tygodnie

* Program specjalizacji opracowuje szkota w porozumieniu z przedstawicielami
pracodawcéw oraz zgodnie z potrzebami rynku pracy



Il. PROGRAMY NAUCZANIA PRZEDMIOTOW
ZAWODOWYCH

MATERIALOZNAWSTWO

Szczegobtowe cele ksztalcenia

W wyniku procesu ksztatcenia uczen (stuchacz) powinien umiec:

— postuzyc sie terminologig z zakresu materiatoznawstwa,

— scharakteryzowac procesy i produkty poligraficzne,

— zidentyfikowac¢ surowce i materiaty,

— okresli¢ wiasciwosci materiatdw stosowanych w cyfrowych procesach
poligraficznych,

— okresli¢ zastosowanie surowcow i materiatow,

— postuzyc¢ sie roznymi jednostkami miar,

— ocenic jakos¢ surowcow i materiatow,

— dobrac i zastosowac przyrzady kontrolno-pomiarowe,

— okreslic warunki transportu oraz przechowywania surowcow,
materiatow i gotowych produktow,

— odczytaC karty charakterystyki materiatéw i surowcéw,

— zastosowaC przepisy bezpieczenstwa i higieny pracy, ochrony
przeciwpozarowej oraz ochrony srodowiska,

— zastosowac srodki ochrony indywidualne,.

Materiat nauczania

1. Wprowadzenie

Cyfrowe procesy poligraficzne. Charakterystyka surowcow i materiatéw.
Wyroby poligraficzne. Wyroby multimedialne. Charakterystyka wyrobow
poligraficznych. Charakterystyka wyrobéw multimedialnych.

2. Surowce i materialy

Rodzaje surowcow i materiatow. Zastosowanie surowcow i materiatow.
Jakos¢ surowcow i materiatow. Wptyw warunkéw transportu oraz
przechowywania na jakoS¢ surowcow, materiatdw i produktow.
Przyrzady kontrolno-pomiarowe. Jednostki miar. Zasady przeliczania
jednostek miar.

Cwiczenia:

Identyfikowanie surowcow i materiatow.

Ocenianie jakosci surowcow i materiatow.

Wykonywanie pomiarow masy, powierzchni, wilgotnosci i gestosci.
Przeliczanie jednostek miar.



e Dobieranie przyrzadow pomiaru parametrow surowcow
| produktow.

3. Bezpieczenstwo i higiena pracy

Zasady transportu oraz przechowywania surowcow, materiatow
| produktow. Przepisy bezpieczenstwa ihigieny pracy, ochrony
przeciwpozarowej oraz ochrony $rodowiska. Srodki  ochrony
indywidualne.

Cwiczenia:

e Dobieranie srodkow ochrony indywidualnej do rodzaju wykonywanej
pracy.

e Okreslanie potencjalnych zagrozen zwigzanych z wykonywang praca.

e Okreslanie warunkéw przechowywania oraz transportu surowcéw,
materiatow i produktéw.

Srodki dydaktyczne

Zestawy norm.

Przyrzady i narzedzia pomiarowe.

Probki surowcéw, materiatéw, potproduktow i produktdw.

Tabelaryczne zestawienia wtasciwosci materiatow.

Stanowiska komputerowe z dostepem do sieci wewnetrznej i Internetu.
Pakiet oprogramowania biurowego: edytor tekstu, arkusz kalkulacyjny,
Projektor multimedialny, ekran.

Filmy dydaktyczne: metody i techniki wytwarzania.

Prezentacje multimedialne ilustrujgce rodzaje oraz wtasSciwosci
surowcow i materiatow.

Prezentacje multimedialne ilustrujgce warunki sktadowania i transportu
materiatow.

Tablice: biata bezpytowa, korkowa.

Plansze i prezentacje multimedialne ilustrujgce technologie proceséw
poligraficznych.

Schematy procesow technologicznych.

Dokumentacje technologiczne.

Formy drukowe.

Mikroskop, lupy.

Twardosciomierz.

Wiskozymetr.

pH-metr.

Urzadzenia do pomiaru parametréw surowcow i materiatow.

Katalogi.

Poradniki.



Uwagi o realizacji

Celem realizacji programu przedmiotu Materiatoznawstwo jest
opanowanie przez uczniow wiedzy i umiejetnosci dotyczacych:
charakterystyki surowcow, materiatdw, wyrobdéw poligraficznych
I multimedialnych; zastosowania surowcow i materiatow; zasad
przechowywania oraz transportu surowcow i  materiatow; wpltywu
warunkow transportu i przechowywania na jakos¢ surowcéw, materiatow
I produktéw; przepisdw bezpieczenstwa i higieny pracy, ochrony
przeciwpozarowej oraz ochrony srodowiska.

Program przedmiotu powinien by¢ realizowany w pracowni poligrafii
i informatyki w grupie liczacej do 15 uczniow, a w miare potrzeb
Z podziatem na zespoty 2 - 3 osobowe.

Cwiczenia iinne zadania praktyczne powinny byé wykonywane
w sposOb umozliwiajgcy realizacje celdw ksztatcenia. Stanowiska
cwiczeniowe powinny byC wyposazone w niezbedne materiaty,
narzedzia, sprzet isrodki dydaktyczne. Uczniowie powinni korzystac
zréznych zrodet informacji, jak: normy, instrukcje, poradniki,
dokumentacja techniczna, katalogi, czasopisma specjalistyczne, Internet.

Wskazane jest stosowanie  metod nauczania: pokazu
z wyjasnieniem, pokazu zinstruktazem, c¢wiczen praktycznych.
Szczegdblng uwage nalezy zwracacC na realizacje tresci programowych
trudnych do opanowania przez uczniéw. Do takich tresci nalezy zaliczyc:
— oOkreslanie  wifasciwosci materiatow  stosowanych w cyfrowych

procesach poligraficznych,
— okreslanie zakresu stosowania surowcow i materiatow,
— identyfikowanie oraz ocena jakosci surowcéw i materiatow,
— dobieranie oraz postugiwanie sie przyrzadami  kontrolno-

-pomiarowymi,
— odczytywanie kart charakterystyki materiatéw i surowcéw.
Uzyskanie przez uczniow odpowiedniego poziomu umiejetnosci wymaga
ksztattowania umiejetnosci pracy w zespole, korzystania zrdéznych
zrédet informacji, uzupetniania i aktualizowania wiedzy, ksztattowania
postaw zawodowych, jak: systematycznosc¢, odpowiedzialnos¢ za wyniki
swojej pracy i wspotpracownikow, przestrzeganie dyscypliny i porzadku
W miejscu pracy, racjonalne gospodarowanie materiatami ienergia.
Wskazane jest organizowanie wycieczek dydaktycznych do
przedsiebiorstw produkujgcych surowce | materiaty, na targi
specjalistyczne, wystawy i pokazy. Umozliwia to uczniom poznanie
wspotczesnych technik itechnologii wytwarzania, wykorzystywania
surowcow, materiatow, potproduktow i produktow.



Proponuje sie nastepujacy podziat godzin na realizacje dziatow
tematycznych:

Lp. Dziaty tematyczne |(i2;rzi§2t3?éj2i?]

1. |Wprowadzenie 18

2. |Surowce i materiaty 66

3. |Bezpieczenstwo i higiena pracy 24
Razem 108

Zamieszczona w tabeli orientacyjna liczba godzin na realizacje
poszczegollnych dziatdw tematycznych dotyczy procesu ksztatcenia
w czteroletnim technikum dla mtodziezy. Nauczyciel moze dokonywac
zmian w zaleznosci od aktualnych potrzeb edukacyjnych.

Propozycje metod sprawdzania ioceny osiggniec

edukacyjnych ucznia
Proces sprawdzania ioceniania osiggnie¢ uczniow powinien by¢

realizowany zgodnie z kryteriami ustalonymi na poczatkowych zajeciach.
W wyniku sprawdzania i oceniania osiggnie¢ uczniow uzyskuje sie

informacje dotyczace poziomu opanowania umiejetnosci okreslonych

w szczegotowych celach ksztatcenia.
Wiedza i umiejetnosci ucznidw mogg by¢ sprawdzane i oceniane za

pomoca:

— sprawdzianow ustnych i pisemnych,

— testow osiggnie¢ szkolnych.

W trakcie obserwacji pracy uczniow podczas wykonywania ¢wiczen

I innych zadan nalezy zwraca¢ uwage na:

— okreslanie wilasciwosci surowcow, materiatdow, potproduktow
i produktow,

— wykonywanie pomiarow,

— wykonywanie obliczen na podstawie pomiardw,

— zabezpieczanie surowcow, materiatow, potproduktow i produktow,

— stosowanie poprawnej terminologii,

— poprawne i sprawne wykonanie pracy,

— organizacje stanowiska pracy,

— korzystanie z norm, instrukcji i katalogow,

— organizacje pracy w zespole,

— stosowanie bezpiecznych metod pracy,

— przestrzeganie przepisdw bezpieczenstwa i higieny pracy, ochrony
przeciwpozarowej oraz ochrony srodowiska.



W koncowej ocenie osiggnie¢c ucznidw po zakonczeniu realizacji
programu nalezy uwzglednia¢ poziom wykonania ¢wiczen i innych zadan
praktycznych oraz wyniki stosowanych sprawdzianow i testow osiggniec.

Proces sprawdzania i oceniania powinien by¢ realizowany zgodnie
Z obowigzujgcy skalg ocen.

Literatura

Czichon H., Magdzik S., Jakucewicz S., Mudrak E.: Formy drukowe.
WSIiP, Warszawa 1996

Gruszczynski Cz.: Farby graficzne. WSiP, Warszawa 1990

lhring S., Ihring E.: Skanowanie dla profesjonalistow. Wydawnictwo RM,
Warszawa 1998

Jakucewicz S., Czichon M., Czichon H.: Materiatoznawstwo
poligraficzne. Wydawnictwa PW, Warszawa 1992

Jakucewicz S.: Czichon H., Dudziak H.: Cwiczenia laboratoryjne
z materiatoznawstwa poligraficznego. Wydawnictwa PW, Warszawa
1991

Jakucewicz S.: Papier. Produkt drukowania, tom I. Instytut Poligrafii PW,
Warszawa 1996

Kaminski B.: Nowoczesny Prepress. Translator s.c., Warszawa 2001
Katalogi i prospekty reklamowe producentéw materiatow

Kohl M.: Farby drukowe. WNP, Warszawa 1984

Kwiatkowska |., Stankiewicz B.:. BHP na stanowiskach pracy
w przemysle poligraficznym. COBRPP, Warszawa 2007

Kwiatkowska .. Stankiewicz B.: Gospodarka odpadami w zaktadach
poligraficznych. COBRPP, Warszawa 2007

Lloyd P. Deldidas, Jr. | Thomas M. Destree.: Technologia offsetowego
drukowania arkuszowego. COBRPP, Warszawa 2007

Nelson R. E.: Co drukarz powinien wiedzie¢ o farbach. COBRPP,
Warszawa 2007

Normy: PN, ISO

Praca zbiorowa: Poligrafia — procesy i technika. COBRPP, Warszawa
2002

Czasopisma specjalistyczne

Wykaz literatury nalezy aktualizowaC w miare ukazywania sie nowych
pozycji wydawniczych.



PRACOWNIA PROCESOW CYFROWYCH

Szczegobtowe cele ksztalcenia
W wyniku procesu ksztatcenia uczen (stuchacz) powinien umiec:

zorganizowac stanowisko pracy zgodnie z wymaganiami ergonomii,
skontrolowacC stan techniczny urzadzen stanowigcych wyposazenie
stanowiska pracy,

skorzystaC  z polskich i obcojezycznych  zrodet  informacii,
dokumentacji technicznej, norm, katalogdw oraz specjalistycznego
oprogramowania komputerowego,

postuzy¢ sie narzedziami informatycznymi oraz specjalistycznym
oprogramowaniem,

zgromadzi¢, przetworzy¢ i udostepni¢ dane niezbedne do cyfrowego
opracowania publikacji,

postuzyc sie instrukcjami obstugi maszyn i urzadzen,

rozpoznac rodzaje plikow i formatéw graficznych,

zaprojektowaC proces wytwarzania produktow w Srodowisku
cyfrowym,

postuzy¢ sie tradycyjng icyfrowg dokumentacjg techniczng
I technologiczna,

postuzy¢ sie skanerem, aparatem cyfrowym ikamerg w procesie
projektowania mediéw graficznych,

ocenic¢ poprawnosc plikow cyfrowych, usung¢ ewentualne btedy,
ustali¢ parametry cyfrowych procesow graficznych,

zastosowac zasady prawa autorskiego,

zaprojektowac i wyedytowac cyfrowg grafike ekranowag i wydawnicza,
zastosowac zasady kompozycji i typografii,

przygotowacé materiaty cyfrowe do naswietlania i drukowania,

dobrac i zastosowac przyrzady kontrolno-pomiarowe,

skonfigurowaé stanowisko pracy do wspétpracy z Internetem,
zaprojektowa¢  strony WWW i publikacje = multimedialne
z wykorzystaniem oprogramowania komputerowego,

zastosowa¢ dostepne technologie drukowania w  procesie
wytwarzania produktéw medialnych,

obstuzy¢ cyfrowe i analogowe systemy wydrukow probnych,

wykona¢ zadania zgodnie z przepisami bezpieczenstwa i higieny
pracy, ochrony przeciwpozarowej oraz ochrony srodowiska,

udzieli¢ pierwszej pomocy poszkodowanym w wypadkach przy pracy.
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Materiat nauczania

1.0rganizacja stanowiska pracy

Dobdr i synchronizacja urzadzen. Dobér oprogramowania. Konfiguracja
sprzetowa. Zapoznanie uczniow z procedurami pracy poszczegolnych
urzadzen. Konfiguracja urzadzen cyfrowych w srodowisku sieciowym.
Kalibracja urzadzenh. Przesytanie danych w srodowisku sieciowym.
Transformacja plikow.

2. Kontrola i archiwizacja danych

Selekcjonowanie materiatbw przeznaczonych do obrobki cyfrowej.
Sprawdzanie poprawnosci formatéw. Konsultowanie on-line z klientem
i jednostkami odpowiedzialnymi za poszczegodlne etapy procesu
technologicznego. Stosowanie procedur i metod przenoszenia oraz
przechowywania danych.

3. Projektowanie proceséw technologicznych

Okre$lanie zatozen projektu multimedialnego. Planowanie procesu
technologicznego i wydawniczego. Sporzadzanie dokumentacii
technologicznej. Dobdr i uzytkowanie aplikacji. Zastosowanie narzedzi
programowych dla uzyskania okreslonych efektow multimedialnych
I wydawniczych.

4. Projektowanie elementéw graficznych

Przygotowanie elementow graficznych do okreslonego projektu
multimedialnego i wydawniczego. Projektowanie typografii. Kodowanie
znakow diakrytycznych. Wybor oraz zastosowanie jezykow i technologii
programowania.

5. Realizacja proceséw multimedialnych

Zapoznanie uczniow z podstawami jezykow programowania PHP, Java
oraz jezyka XML. Pozycjonowanie elementéw tekstowych i graficznych.
Analiza odwzorowan barwnych i typograficznych w réznych systemach
operacyjnych i aplikacjach. Tworzenie i realizacja scenariuszy dla
okreslonych sekwencji multimedialnych.

Srodki dydaktyczne

Stanowiska komputerowe z dostepem do sieci wewnetrznej i Internetu
(jedno stanowisko dla jednego ucznia).

Dwa stanowiska komputerowe z alternatywnym systemem operacyjnym,
z dostepem do sieci wewnetrznej i Internetu.

Serwery.
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Pakiet oprogramowania biurowego: edytor tekstu, arkusz kalkulacyjny,
program do tworzenia prezentacji multimedialnych.

Serwer WWW i FTP.

Serwer bazy danych.

Aplikacja do tworzenia skryptow PHP.

Oprogramowanie do obrobki grafiki bitmapowej i wektorowe.
Oprogramowanie narzedziowe dla réznych systeméw operacyjnych:
archiwizatory, komunikatory, MS Project lub pokrewny, aplikacje do tworzenia
| generowania wyrobdw cyfrowych.

Sie¢ przewodowa i bezprzewodowa z dostepem do Internetu o przepustowosci
minimum 1Mb/s.

Projektor multimedialny, ekran.

Postscriptowg laserowg drukarke sieciowa.

Skanery ptaskie do oryginatéw refleksyjnych i transparentnych.

Sejf na licencje oprogramowania.

Plansze iprezentacje multimedialne do ilustracji technologii proceséw
poligraficznych.

Materiaty poligraficzne.

Wyroby i potprodukty poligraficzne.

Schematy procesow technologicznych.

Dokumentacje technologiczne.

Formy drukowe.

Normy: PN, ISO.

Uwagi o realizacji

Program przedmiotu Pracownia procesow cyfrowych obejmuje
tematyke dotyczaca: organizacji stanowiska pracy, kontroli i archiwizaciji
danych, projektowania procesow technologicznych, projektowania
elementéw graficznych, realizacji proceséow multimedialnych.

W wyniku realizacji programu uczniowie powinni opanowac
podstawowe umiejetnosci dotyczace projektowania proceséw cyfrowych.

Podczas realizacji programu nalezy odwotywacC sie do wiadomosci
I umiejetnosci nabytych przez uczniow w wyniku realizacji programoéw
przedmiotéw: Materiatoznawstwo, Cyfrowe technologie graficzne. Nalezy
rowniez wykorzystywaC¢ wiedze idoswiadczenia ucznidow dotyczace
projektowania elementéw graficznych zdobyte poza szkofa.

W trakcie procesu nauczania nalezy ksztattowac zainteresowania
ucznidw przedmiotem, uswiadamia¢ koniecznos¢ ustawicznego
samoksztatcenia poprzez korzystanie z podrecznikobw, czasopism
specjalistycznych, katalogéw, poradnikow. Nalezy uswiadamia¢ uczniom
znaczenie  przedmiotu  w procesie  ksztattowania  umiejetnosci
zawodowych.

12



Szczegdblnie wazne jest opanowanie przez ucznidw umiejetnosci:
organizacji stanowiska pracy na poszczegolnych etapach procesu
projektowania, powielania multimediow, archiwizacji, kontroli i segregacii
danych, rozrézniania etapow procesu technologicznego, projektowania
elementéw  graficznych, realizacji multimedialnych procesow
reprodukcyjnych, postugiwania sie poprawng terminologia.

Bardzo waznym zadaniem nauczyciela jest ksztaltowanie
umiejetnosci doboru narzedzi, przyrzaddéw i urzadzen do warunkéw
I rodzaju wykonywanej pracy. Nalezy zwraca¢ uwage na przestrzeganie
praw autorskich, stosowanie poprawnej terminologii, przestrzeganie
przepisdw bezpieczenstwa i higieny pracy, ochrony przeciwpozarowej
oraz ochrony srodowiska.

Zajecia powinny odbywac sie w pracowni komputerowych technik
graficznych wyposazonej w niezbedne srodki dydaktyczne, w grupie
liczacej do 15 ucznidw, a w miare potrzeb z podziatem na zespoty 3 — 4
osobowe.

Przed przystgpieniem do wykonywania zadan praktycznych nalezy
sprawdzi¢ poziom wiedzy ucznidow, dotyczgcej prowadzonych badan
I wykonywanych pomiarow. Warunkiem dopuszczenia ucznidw do
wykonania zadania jest pozytywna ocena wyniku sprawdzianu.

Wskazana jest realizacja programu przedmiotu w trzy- lub
czterogodzinnych jednostkach lekcyjnych.

Nauczyciel powinien opracowaC¢ regulamin  pracowni, ze
szczegbdlnym zwroceniem uwagi na dyscypline pracy podczas
wykonywania zadan, obstuge stanowisk komputerowych i pomiarowych,
bezpieczenhstwo pracy.

Przed przystgpieniem do zaje¢ nalezy dokonaC oceny poziomu
wiedzy iumiejetnosci uczniow, dotyczacych obstugi zestawow
komputerowych oraz podstawowego oprogramowania, jak: systemy
operacyjne, aplikacje uzytkowe.

Nauczyciel powinien okresli¢ zasady sporzgadzania sprawozdan
z realizacji zadan, zakres odpowiedzialnosci w przypadku celowego
uszkodzenia sprzetu i Srodkoéw dydaktycznych.

W trakcie realizacji programu przedmiotu nalezy podkresla¢, ze
przestrzeganie przepisow bezpieczenstwa i higieny pracy oraz ochrony
przeciwpozarowej podczas obstugi urzgdzen elektronicznych jest
konieczne.

Do realizacji poszczegodlnych zadan powinna by¢ opracowana
instrukcja wykonania, okreslajgca poziom wiedzy i umiejetnosci uczniow
oraz sposob wykonania zadania. Uczniowie powinni zapoznac sie
z instrukcjg przed przystgpieniem do wykonywania zadan.
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Tematyka programowa przedmiotu stanowigca wprowadzenie do
ksztatcenia w zawodzie powinna byc¢ realizowana w pierwszym i drugim
roku nauczania.

Proponuje sie nastepujgcy podziat godzin na realizacje dziatow
tematycznych:

Orientacyjna
Lp. Dziaty tematyczne
liczba godzin
1. |Organizacja stanowiska pracy 40
2. |Kontrola i archiwizacja danych 28
3. |Projektowanie procesow technologicznych 76
4. |Projektowanie elementow graficznych 81
5. |Realizacja procesow multimedialnych 27
Razem 252

Zamieszczona w tabeli orientacyjna liczba godzin na realizacje
poszczegoblnych dziatdbw tematycznych dotyczy procesu ksztatcenia
w czteroletnim technikum dla mtodziezy. Nauczyciel moze dokonywaé
zmian w zaleznosci od aktualnych potrzeb edukacyjnych.

Podczas realizacji dziatu Organizacja stanowiska pracy nalezy
zwracac uwage na:

— uzytkowanie urzadzen,

—  przestrzeganie zasad ergonomii,

— czynniki szkodliwe, ucigzliwe i niebezpieczne wystepujgce w trakcie
obstugi urzadzen,

— interpretacje przepisow bezpieczenstwa i higieny pracy, ochrony
przeciwpozarowej oraz ochrony srodowiska.

W trakcie realizacji dziatu Kontrola i archiwizacja danych nalezy zwracac

uwage na:

— zagadnienia dotyczgce przechowywania i przesyfania danych,

— postugiwanie sie nosnikami danych cyfrowych,

—  SposOb porozumiewania sie z uczestnikami procesu produkcyjnego.

Podczas realizacji dziatu Projektowanie procesow technologicznych

nalezy zwracac¢ uwage na:

— dobdr urzadzen i aplikacji do wykonania powierzonych zadan,

— racjonalne wykorzystywanie srodkow i materiatow eksploatacyjnych,

— sporzadzanie dokumentacji technologicznej.
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W wyniku realizacji dzialu Projektowanie elementoéw graficznych

uczniowie powinni opanowac umiejetnosci:

— stosowania zasad typografii,

— zapisu i konwersji danych.

W trakcie realizacji dziatu Realizacja procesow multimedialnych nalezy

zwracac uwage na:

— wykorzystywanie jezykdéw programowania,

— kompatybilnos¢ publikacji zréznymi systemami i platformami
cyfrowymi.

Tematyka izakres zadan powinny by¢ modyfikowane, rozszerzane

| aktualizowane, zgodnie z postepem technicznym itechnologicznym

oraz ustawami i rozporzadzeniami uprawnionych urzedow i instytucji.

Propozycje metod sprawdzania 1ioceny osiggnie¢
edukacyjnych ucznia

Sprawdzanie i ocenianie osiggnie¢ ucznidw powinno odbywac sie
w trakcie i po zakonczeniu realizacji programu przedmiotu, na podstawie
kryteriow ustalonych na poczatkowych zajeciach. Podstawowym
kryterium oceniania osiggnie¢ ucznidow jest poziom opanowania
umiejetnosci okreslonych w szczegdtowych celach ksztatcenia.
Kontrola iocena osiggnie¢ uczniow moze byC dokonywana za
pomoca;
— sprawdzianow ustnych i pisemnych,
— testow osiagniec szkolnych,
— obserwacji pracy ucznidow podczas wykonywania ¢wiczen i innych
zadan praktycznych.
Podczas sprawdzania ioceniania osiggnie¢ ucznidow nalezy zwracac
uwage na:
— merytoryczng jakos¢ wypowiedzi,
— stosowanie poprawnej terminologii,
— korzystanie z réznych zrodet informacii,
— przestrzeganie przepisdw bezpieczenstwa i higieny pracy, ochrony
przeciwpozarowej oraz ochrony srodowiska.
Do podstawowych umiejetnosci podlegajgcych ocenie nalezy zaliczyc:
— obstuge urzadzen,
— dobor urzadzen do realizowanych procesow,
— organizacje stanowiska pracy,
— postugiwanie sie dokumentacjg techniczng, katalogami, programami
komputerowymi.
Na zakonczenie realizacji poszczegolnych dziatbw tematycznych
wskazane jest stosowanie testow osiggnieC oraz sprawdzianow
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praktycznych z zadaniami typu proba pracy, zaopatrzonymi w kryteria
oceny i schemat punktowania.

W koncowej ocenie osiggnie¢ ucznidw, po zakonczeniu realizacji
programu przedmiotu, nalezy uwzgledniaC wyniki stosowanych
sprawdzianow i testow osiggniec.

Proces sprawdzania i oceniania powinien by¢ realizowany zgodnie
z obowigzujacy skalg ocen.

Literatura
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Wykaz literatury nalezy aktualizowaC w miare ukazywania sie nowych
pozycji wydawniczych.
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CYFROWE TECHNOLOGIE GRAFICZNE

Szczegobtowe cele ksztalcenia

W wyniku procesu ksztatcenia uczen (stuchacz) powinien umiec:

— postuzy¢ sie dokumentacjg techniczng i technologiczng w wers;i
tradycyjnej i cyfrowej,

— scharakteryzowac procesy i wyroby poligraficzne,

— scharakteryzowac techniki drukowania,

— scharakteryzowac cyfrowe procesy poligraficzne,

— okreslic  wilasciwosci oraz jakos¢ iprzydatnos¢ materiatow
stosowanych w cyfrowych procesach poligraficznych,

— ocenic¢ jakos¢ oraz estetyke wykonywanych prac,

— odczytac oraz sporzadzi¢ dokumentacje technologiczng,

— dobrac i zastosowac przyrzady kontrolno-pomiarowe,

— zastosowaC dostepne technologie  drukowania  w procesie
wytwarzania produktéw poligraficznych,

— skontrolowac jakosc¢ procesu produkcji,

— zastosowac racjonalne rozwigzania techniczne i technologiczne,

— ustali¢ koszty ustug graficznych,

— zastosowaC przepisy bezpieczenstwa i higieny pracy, ochrony
przeciwpozarowej oraz ochrony srodowiska,

— skorzystac¢ z roznych zrédet informacii.

Materiat nauczania

1. Technologie tworzenia drukéw

Wyroby poligraficzne. Wtasciwosci druku, technologia drukowania
wypuktego, ptaskiego, wklestego, sitowego. Etapy proceséw
przygotowawczych do drukowania. Separacja barw, rastrowanie.
Charakterystyka  cyfrowych  proceséw  przygotowawczych  dla
tradycyjnych technik drukowania. Technologia drukowania laserowego.
Technologia drukowania atramentowego. Technologie drukowania
termicznego. Materiaty eksploatacyjne stosowane w poszczegolnych
technikach drukowania. Zasady przygotowania maszyn cyfrowych do
drukowania. Kontrola jakosci drukow. Zasady odczytywania i realizacji
dokumentacji technologiczne;.

Cwiczenia:
e Dobieranie materiatéw eksploatacyjnych do typow maszyn i urzagdzen.

e Dobieranie podtozy drukowych do okreslonych technologii
drukowania.

e Dobieranie technologii drukowania do rodzaju realizowanych zadan.
e Dobieranie metod i urzadzen do oceny jakosci drukow.
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2. Technologie tworzenia statycznych produktéw cyfrowych
Nieanimowane produkty cyfrowe. Parametry produktéw cyfrowych.
Formaty danych. Parametry obiektéw graficznych. Technologia konwersji
danych. Urzadzenia i aplikacje do obrobki danych tekstowych
i graficznych. Zasady reprodukcji, dobdr parametréw. Sktad, tamanie,
montaz. Zasady sktadu publikacji cyfrowych. Kopie probne. Sprzet
kontrolno-pomiarowy, zastosowanie sprzetu. Nosniki. Urzadzenia
powielajace.

Cwiczenia:

e Dobieranie aplikacji do przetwarzania danych cyfrowych.
Dobieranie metod sktadu, tamania i montazu do rodzaju publikacji.
Tworzenie produktéw cyfrowych.

|ldentyfikowanie technologii wykonania produktu.

Kontrola jakosci produktow.

3. Technologie tworzenia animowanych produktéw cyfrowych
Animowane produkty cyfrowe. Parametry produktoéw cyfrowych. Formaty
danych. Parametry obiektow graficznych. Technologia konwersji danych.
Urzadzenia i aplikacje do obrébki danych tekstowych i graficznych.
Zasady reprodukcji, dobér parametréw. Sktad, tamanie, montaz. Zasady
sktadu animowanych publikacji cyfrowych. Kopie prébne. Sprzet
kontrolno-pomiarowy, zastosowanie sprzetu. Nosniki. Urzadzenia
powielajgce.

Cwiczenia:

e Dobieranie aplikacji do przetwarzania danych cyfrowych.
Dobieranie metod skfadu, tamania i montazu do rodzaju publikaciji.
Budowanie animowanych produktow cyfrowych.

|ldentyfikowanie technologii wykonania produktu.

Kontrola jakosci produktow.

4. Technologie procesow cyfrowych

Analiza zlecenia. Zasady okreslania parametrow produktow na
podstawie zlecenia i planowanej technologii wykonania. Dobor metod
przetwarzania danych. Dobdr nosnikdw i materiatdbw. Dobdr maszyn
i urzadzen reprodukcyjnych. Organizacja procesow produkcji. Kontrola
miedzyoperacyjna. Normatywy zuzycia surowcow, materiatdw, czasu
pracy. Dobor metod kontroli jakosci. Zasady sporzadzania dokumentac;i
technologicznej.

Cwiczenia:
e Dobieranie surowcow i materiatdw do stosowanej technologii.
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o Wykonanie sktadu i montazu wydawnictwa cyfrowego odpowiednio do
rodzaju publikaciji.

Ocena jakosci kopii prébnych i wyrobow gotowych.

Ocena zgodnosci wyrobéw gotowych ze wzorcem.

Sporzadzanie dokumentaciji technologiczne,;.

Analiza ekonomiczna i jakosciowa procesu technologicznego.

Srodki dydaktyczne

Wzorce formatowania tekstu.

Przyrzady kontrolno-pomiarowe.

Stanowiska komputerowe z dostepem do sieci wewnetrznej i Internetu.
Oprogramowanie do naswietlarki typu RIP.

Stanowisko komputerowe dla nauczyciela 2z dostepem do sieci
wewnetrznej i Internetu.

Pakiet oprogramowania biurowego: edytor tekstu, arkusz kalkulacyjny,
program do tworzenia multimedidw.

Projektor multimedialny, ekran.

Filmy dydaktyczne ilustrujgce technologie proceséw cyfrowych.
Prezentacje multimedialne.

Zestawy typdw publikacji cyfrowych i drukowanych.

Przyktady makiet cyfrowych i analogowych.

Urzadzenia do reprodukcji.

Nosniki pamieci.

Schematy urzadzen reprodukcyjnych.

Wzorce oryginatow.

Schematy naswietlarek.

Drukarki komputerowe.

Przyktadowe odbitki probne.

Biblioteki zdjecC.

Wzorniki kolorow.

Schematy przebiegu proceséw technologicznych.

Zestawy form drukowych dla ro6znych technik drukowania.

Przyktady form kopiowych dla réznych technik drukowania.

Przyktady potproduktéw i produktdéw procesow cyfrowych.

Katalogi materiatéw eksploatacyjnych.

Poradniki.

Cenniki typowych prac i materiatow eksploatacyjnych.

Zestawy norm.

Dokumentacje technologiczne.

Prébki materiatow eksploatacyjnych.

Programy do wspomagania pomiarow.

Plansze i prezentacje multimedialne ilustrujgce technologie procesow
poligraficznych.
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Wyroby i pétprodukty poligraficzne.
Schematy proceséw technologicznych.
Lupy, mikroskopy.

Densytometr, spektofotometr.

Uwagi o realizacji

Celem realizacji programu przedmiotu Cyfrowe technologie graficzne
jest opanowanie przez uczniow wiedzy iumiejetnosci dotyczgcych
obrobki danych, stosowania technologii, tworzenia produktéw cyfrowych.

Program przedmiotu powinien by¢ realizowany w pracowni poligrafii
I informatyki w grupie liczacej do 15 ucznidw, a w miare potrzeb
Z podziatem na zespoty 2 — 3 osobowe.

Wskazane jest stosowanie @ metod  nauczania: pokazu
z wyjasnieniem, pokazu zinstruktazem, C¢wiczen @ praktycznych.
Szczegodlng uwage nalezy zwracaC na realizacje tresci programowych
trudnych do opanowania przez uczniow. Do takich tresci nalezy zaliczyc:
charakterystyke cyfrowych proceséw, odczytywanie dokumentacii
technologicznej, dobdér materiatdw eksploatacyjnych do technik
analogowych i cyfrowych, cyfrowe przygotowanie produktow, kontrole
jakosci produktow.

Cwiczenia iinne zadania praktyczne nalezy wykonywaé w sposéb
umozliwiajgcy realizacje celdow ksztatcenia. Stanowiska c¢wiczeniowe
powinny byC wyposazone w niezbedne materiaty, narzedzia, sprzet
| Srodki dydaktyczne. Nalezy zapewni¢ uczniom mozliwosci korzystania
zréznych zrodet informacji, jak: normy, instrukcje, poradniki,
dokumentacja techniczna, katalogi, czasopisma specjalistyczne, Internet.

Uzyskanie przez uczniow odpowiedniego poziomu umiejetnosci
wymaga ksztattowania umiejetnosci pracy w zespole, korzystania
z réznych zrodet informacii, uzupetniania i aktualizowania wiedzy oraz
ksztattowania postaw zawodowych, jak: systematycznosc,
odpowiedzialnos¢ za wyniki swojej pracy i wspotpracownikow,
przestrzeganie dyscypliny i porzadku w miejscu pracy, racjonalne
gospodarowanie materiatami i energia.

Wskazane jest organizowanie wycieczek dydaktycznych do studiow
graficznych ireklamowych, przedsiebiorstw produkujgcych sprzet,
maszyny, urzgdzenia, materiaty eksploatacyjne, na targi specjalistyczne,
wystawy, pokazy, umozliwiajgcych uczniom poznanie wspotczesnych
technik i technologii wytwarzania.

Proponuje sie nastepujgcy podziat godzin na realizacje dziatow
tematycznych:
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Lp. Dziaty tematyczne ﬁ;‘ﬁgtggﬁi

1. | Technologie tworzenia drukéw 24

5 Technologie tworzenia statycznych produktow 48

" | cyfrowych

Technologie tworzenia animowanych

3. . 40
produktow cyfrowych

4. | Technologie procesow cyfrowych 32

Razem 144

Zamieszczona w tabeli orientacyjna liczba godzin na realizacje
poszczegolnych dziatdw tematycznych dotyczy procesu ksztatcenia
w czteroletnim technikum dla mtodziezy. Nauczyciel moze dokonywac
zmian w zaleznosci od aktualnych potrzeb edukacyjnych.

Propozycje metod sprawdzania ioceny osiggniec

edukacyjnych ucznia
Proces sprawdzania ioceniania osiggnie¢ uczniow powinien by¢
realizowany zgodnie z kryteriami ustalonymi na poczatkowych zajeciach.
W wyniku sprawdzania i oceniania osiggnie¢ uczniow uzyskuje sie
informacje dotyczace poziomu izakresu opanowania umiejetnosci
okreslonych w szczegotowych celach ksztatcenia.
Wiedza i umiejetnosci ucznidw mogg by¢ sprawdzane i oceniane za
pomoca;
— sprawdzianow ustnych i pisemnych,
— testow osiggnie¢ szkolnych,
— obserwaciji pracy uczniéw podczas realizacji zadan.
W trakcie obserwacji pracy uczniow podczas wykonywania zadan nalezy
zwracac uwage na:
— okreslanie wtasciwosci produktow cyfrowych,
— dobieranie maszyn, urzadzen, narzedzi i materiatbw do wykonania
okreslonych zadan,
—  wybodr technologii przetwarzania danych,
— wykonywanie pomiarow,
— archiwizowanie danych,
— stosowanie poprawnej terminologii,
— poprawne i sprawne wykonanie pracy,
— organizacje stanowiska pracy,
— postugiwanie sie dokumentacjg techniczna,
— korzystanie z norm, instrukc;ji i katalogow,
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— organizacje pracy w zespole,
— stosowanie bezpiecznych metod pracy,
— przestrzeganie przepisdw bezpieczenstwa, higieny pracy, ochrony
przeciwpozarowej oraz ochrony srodowiska.
W koncowej ocenie osiggnie¢ ucznidw po zakonczeniu realizacji
programu przedmiotu nalezy uwzgledniaC poziom wykonania ¢wiczen
i innych zadan praktycznych oraz wyniki stosowanych sprawdzianow
| testow osiggniec.
Proces sprawdzania i oceniania powinien by¢ realizowany zgodnie
Zz obowigzujacy skalg ocen.
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MASZYNY | URZADZENIA CYFROWE

Szczegobtowe cele ksztalcenia

W wyniku procesu ksztatcenia uczen (stuchacz) powinien umiec:

— postuzy¢ sie tradycyjng i cyfrowg dokumentacjg technologiczna,

— postuzy¢ sie terminologig z zakresu poligrafii i informatyki,

— scharakteryzowac¢ budowe cyfrowych urzgdzen poligraficznych,

— okresli¢ zastosowanie cyfrowych procesow graficznych,

— wyjasnic¢ zasady dziatania maszyn i urzadzen,

— postuzy¢ sie instrukcjami obstugi maszyn i urzadzen,

— okresli¢ klimatyczne warunki pracy maszyn i urzadzen,

— dobrac¢ materiaty eksploatacyjne do okreslonych maszyn i urzadzen,

— zainstalowac¢ dozowniki farbowe,

— uzupetni¢ chemikalia i media,

— obstuzy¢ drukarki, naswietlarki, plotery i maszyny cyfrowe stosowane
w procesie wytwarzania produktéw poligraficznych,

— zastosowac procedury awaryjnego wytgczenia maszyn i urzadzen,

— wykonac okresowe przeglady maszyn i urzadzen,

— zidentyfikowaé uszkodzenia i niesprawnosci maszyn i urzadzen,

— wykonac biezace przeglady oraz drobne naprawy,

— zastosowac zasady bezpiecznej obstugi maszyn i urzadzen,

— zastosowaC przepisy bezpieczenstwa i higieny pracy, ochrony
przeciwpozarowej oraz ochrony srodowiska,

— skorzysta¢ z réznych zrodet informacji.

Materiat nauczania

1. Urzadzenia proceséw przygotowawczych i kontrolnych
Konfiguracja komputerowych stacji graficznych. Aplikacje do
przetwarzania i archiwizacji danych. Budowa i konfiguracja sieci
komputerowych. Serwery ustug sieciowych. Aplikacja ustug sieciowych.
Zasilacze awaryjne. Spektrofotometr. Narzedzia do kalibracji urzadzen.
Wzorniki do tworzenia profili ICC. Wzorniki barw. Rasteryzer. Proofer
cyfrowy. Mikroskop poligraficzny. Densytometr. Skanery. Urzadzenia
przenoszenia danych.

Cwiczenia:

e Obstuga maszyn i urzadzen stosowanych w procesach przygotowania
I kontroli.

e Dobieranie przyrzadéw do kontroli okreslonych parametrow.

e Dobieranie aplikacji do wykonania okreslonych zadan.

e Okreslanie warunkdéw pracy maszyn, urzadzeh oraz przyrzadéw
kontrolno-pomiarowych.

24



2. Urzadzenia peryferyjne wejscia

Skanery pfaskie. Skanery bebnowe. Cyfrowe aparaty fotograficzne.
Kamery cyfrowe. Digitizer. Przygotowanie urzadzen do pracy. Ustalanie
warunkow i parametrow pracy urzadzen wejscia.

Cwiczenia:

e Dobieranie urzadzen wejscia i ich parametrow do wymagan
technologicznych.

Dobieranie wyjsciowych formatéw danych do okreslonej technologii.
Dobieranie aplikacji do okreslonego procesu technologicznego.
Obstuga urzadzenh peryferyjnych wejscia.

3. Urzadzenia peryferyjne wyjscia

Wideoprojektory. Sciany wizyjne. Plotery. Drukarki atramentowe.
Drukarki laserowe. Drukarki termiczne. Cyfrowe maszyny drukujace.
Plotery atramentowe i tngce. Naswietlarki. OTV. Monitory.

Cwiczenia:

e Dobieranie materiatbw eksploatacyjnych do okreslonych urzgdzen
wyjscia.

e Dobieranie urzadzen powielajgcych do okreslonej technologii
wykonania.

e Obstuga urzadzen wyijscia.

e Kontrola jakosci produktow cyfrowych.

e Dobieranie nosnikéw danych do okreslonych urzadzen wyjscia.

Srodki dydaktyczne

Normy poligraficzne.

Komputer.

Projektor multimedialny.

Drukarki.

Proofer.

Prezentacje audiowizualne.

Filmy dydaktyczne.

Plansze, plakaty.

Tablice: biata bezpytowa, korkowa.

Katalogi sprzetu i materiatow eksploatacyjnych.
Schematy budowy cyfrowych maszyn i urzadzen.
Regulaminy i instrukcje dotyczace obstugi maszyn i urzadzen.
Dokumentacja techniczna maszyn i urzadzen.
Poradniki.
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Uwagi o realizacji

Celem realizacji programu przedmiotu Maszyny i urzgdzenia cyfrowe
jest opanowanie przez uczniow wiedzy i umiejetnosci dotyczacych:
budowy, zasady dziatania, eksploatacji maszyn i urzadzen.

Program przedmiotu powinien by¢ realizowany w pracowni poligrafii
i informatyki w grupie liczacej do 15 ucznidw, a w miare potrzeb
Z podziatem na zespoty 3 — 4 osobowe.

Cwiczenia i inne zadania praktyczne powinny byé wykonywane
w sposOb umozliwiajgcy realizacje celow ksztatcenia. Stanowiska
¢wiczeniowe powinny by¢é wyposazone w niezbedne materiaty,
narzedzia, sprzet i srodki dydaktyczne. Uczniowie powinni korzystac
zroznych zrédet informacji, jak: normy, instrukcje, poradniki,
dokumentacja techniczna, katalogi, czasopisma specjalistyczne, Internet.

Wskazane jest stosowanie  metod  nauczania: pokazu
z wyjasnieniem, pokazu z instruktazem, ¢wiczen praktycznych.

Szczegdlng uwage nalezy zwracaC na realizacje tresci
programowych trudnych do opanowania przez uczniéw. Do takich tresci
nalezy zaliczy¢ okreslanie wiasciwosci oraz zastosowania maszyn
I urzadzen.

Uzyskanie przez uczniow odpowiedniego poziomu umiejetnosci
wymaga ksztattowania umiejetnosci pracy w zespole, korzystania
zréznych zrédet informacji, uzupetniania i aktualizacji wiedzy,
ksztaltowania postaw zawodowych, jak: systematycznosg,
odpowiedzialnos¢ za wyniki swojej pracy i wspotpracownikow,
przestrzeganie dyscypliny i porzadku w miejscu pracy, racjonalne
gospodarowanie materiatami i energiq.

Wskazane jest organizowanie wycieczek dydaktycznych do
przedsiebiorstw produkujgcych surowce | materialy, na targi
specjalistyczne, wystawy, pokazy, umozliwiajgcych uczniom poznanie
wspotczesnych technik i technologii wytwarzania, surowcéw, materiatow,
potproduktéw i produktow.

Proponuje sie nastepujacy podziat godzin na realizacje dziatow
tematycznych:

Lp. Dziaty tematyczne I%Ziggtggg;i
1. |Urzadzenia procesow przygotowawczych
i kontrolnych 72
2. |Urzadzenia peryferyjne wejscia 32
3. |Urzadzenia peryferyjne wyjscia 32
Razem 136
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Zamieszczona w tabeli orientacyjna liczba godzin na realizacje
poszczegollnych dziatdw tematycznych dotyczy procesu ksztatcenia
w czteroletnim technikum dla mtodziezy. Nauczyciel moze dokonywac
zmian w zaleznosci od aktualnych potrzeb edukacyjnych.

Propozycje metod sprawdzania ioceny osiggniec

edukacyjnych ucznia
Proces sprawdzania i oceniania osiggnie¢ uczniow powinien by¢
realizowany zgodnie z kryteriami ustalonymi na poczatkowych zajeciach.
W wyniku sprawdzania i oceniania osiggnie¢ ucznidow uzyskuje sie
informacje dotyczgce poziomu opanowania umiejetnosci okreslonych
w szczegotowych celach ksztatcenia.
Wiedza i umiejetnosci ucznidw mogg by¢ sprawdzane i oceniane za
pomoca;
— sprawdzianow ustnych i pisemnych,
— testow osiggnie¢ szkolnych,
— obserwacji pracy uczniéw podczas realizacji zadan.
W trakcie obserwacji pracy uczniow nalezy zwracac¢ uwage na:
— organizacje stanowiska pracy,
— postugiwanie sie dokumentacjg techniczna,
— korzystanie z norm, instrukc;ji i katalogow,
— organizacje pracy w zespole,
— stosowanie bezpiecznych metod pracy,
— przestrzeganie przepisdw bezpieczenstwa, higieny pracy, ochrony
przeciwpozarowej oraz ochrony srodowiska.
W koncowej ocenie osiggnie¢ ucznidw po zakonczeniu realizacji
programu nalezy uwzglednia¢ poziom wykonania ¢wiczen i innych zadan
praktycznych oraz wyniki stosowanych sprawdziandw i testow osiggniec.
Proces sprawdzania i oceniania powinien by¢ realizowany zgodnie
Z obowigzujacy skalg ocen.
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PRACOWNIA PROJEKTOWANIA
| PRZYGOTOWANIA CYFROWEGO

Szczegbtowe cele ksztalcenia
W wyniku procesu ksztatcenia uczen (stuchacz) powinien umiec:

postuzyC sie tradycyjng i cyfrowg dokumentacjg techniczna,
zastosowac zasady projektowania graficznego,

odczytac oraz sporzadzi¢ dokumentacje technologiczna,

dobrac aplikacje do obrobki tekstu i grafiki,

dobraC parametry maszyn, urzadzen, stacji graficznych i programow
do sktadu i montazu komputerowego,

postuzy¢ sie narzedziami informatycznymi,

zgromadzié, przetworzyc i udostepni¢ dane do cyfrowych publikaciji,
ocenic jakosc¢ oraz estetyke wykonanych prac,

zaprojektowaé proces wytwarzania produktéw poligraficznych
w Srodowisku cyfrowym,

ustali¢ parametry cyfrowych procesow graficznych,

dobrac i zastosowac przyrzady kontrolno-pomiarowe,

zapewni¢ dostep do sieci komputerowej,

utworzyc¢ i wyedytowac grafike cyfrowa,

zastosowac programy komputerowe do przygotowania publikaciji,
postuzy¢ sie skanerem, cyfrowym aparatem ikamerg w procesie
projektowania mediow graficznych,

obstuzy¢ drukarki, naswietlarki iplotery stosowane w procesie
wytwarzania produktéw poligraficznych,

przygotowacé materiaty cyfrowe do naswietlania i drukowania,
postuzy¢ sie systemem obiegu informacji typu workflow oraz
narzedziami do cyfrowego montazu,

zaprojektowa¢  strony WWW i publikacje = multimedialne
z wykorzystaniem oprogramowania komputerowego,

zastosowac zasady kompozycji i typografii,

postuzyC sie barwg w procesie projektowania graficznego,

obstuzy¢ cyfrowe i analogowe systemy wydrukow probnych,

postuzyC sie systemem zarzadzania barwa,

zastosowac zasady prawa autorskiego,

wykonac prace zgodnie z przepisami bezpieczenstwa i higieny pracy,
ochrony przeciwpozarowej oraz ochrony srodowiska,

zorganizowac stanowisko pracy zgodnie z wymaganiami ergonomii,
udzieli¢ pierwszej pomocy poszkodowanym w wypadkach przy pracy,
skorzystaC z obcojezycznych zrédet informacji, dokumentacji
technicznej, norm, katalogow oraz specjalistycznego oprogramowania
komputerowego,

skontrolowac jakos¢ procesu produkcji
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— skorzystaé z réznych zrédet informacii.
Material nauczania

1. Tworzenie kompozycji produktéw

Zapoznanie uczniow z rozwojem grafiki na przestrzeni wiekow.
Tworzenie grafiki z wykorzystaniem linii i plam. Zastosowanie barwy jako
srodka wyrazu. Przestrzeganie zasad integracji tekstu ielementow
grafiki. Pozycjonowanie stosu obiektéw. Ustalanie perspektywy obrazu.
Przetwarzanie obiektéw za pomocg efektéw 3D. Maskowanie obiektow.
Przestrzeganie prawa autorskiego.

2. Projektowanie oraz redagowanie publikacji i drukéw

Ustalanie formatu i kompozycji drukéw, jak: akcydensy manipulacyjne
informacyjne i wydawnicze, opakowania, gazety i czasopisma, ksigzki
i broszury. Obstuga urzadzen cyfrowych stosowanych w procesach
przygotowawczych.  Tworzenie  grafiki  wektorowej.  Plotowanie
atramentowe i ciete. Dobor narzedzi do montazu. Zarzgdzanie barwa.
Planowanie procesow przygotowawczych. Cyfrowa obrobka tekstu.
Cyfrowa obrobka materiatow ilustracyjnych. Techniczna redakcja
wydawnictw. Cyfrowy skiad. tamanie publikacji. Cyfrowy montaz
publikacji. Drukowanie wyciggéw barwnych, rastrowanie. Ustalanie
standardow wydrukow probnych. Kalibracja urzadzen. Kontrola jakosci.
Odczytywanie oraz sporzadzanie dokumentacji technologiczne;j.
Przestrzeganie prawa autorskiego.

3. Projektowanie i realizacja witryn WWW

Projektowanie oraz wykonywanie elementow witryn WWW, animacji,
filméw, prezentacji multimedialnych. Przetwarzanie elementow
graficznych itypograficznych na potrzeby sekwencji multimedialnych.
Dobdr narzedzi do programowania stron. Dostosowanie form graficznych
do prezentowanych tresci. Cyfrowa obrobka tekstu. Cyfrowa obrobka
materiatow ilustracyjnych. t amanie materiatu tekstowego
i ilustracyjnego. Podziat materiatu na podstrony. Dostosowywanie
kompozycji do mozliwosci tgcz inosnikow. Planowanie i realizacja
hipertagcz. Obstuga sieci. Publikacja stron na serwerach. Osadzanie
skryptow: PHP, Java. Projektowanie formularzy i skryptow
PHP wspotpracujgcych z bazami danych. Osadzanie obiektow
multimedialnych na stronach. Kontrola jakosci.

4. Tworzenie prezentacji multimedialnych
Dobdr form graficznych do prezentowanych treéci. Dobér narzedzi do
montazu. Sktad cyfrowy itamanie publikacji. Cyfrowy montaz publikaciji.
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Dobdr formatu prezentacji do urzadzen wyjsciowych. Dobor formatow
produktow koncowych do warunkéw i mozliwosci prezentacyjnych.
Przestrzeganie ograniczen wynikajacych z przepisow prawa pracy,
dotyczacych obstugi urzadzen cyfrowych. Kontrola jakosci.

Srodki dydaktyczne

Wzorce formatowania tekstu.

Przyrzady kontrolno-pomiarowe.

Stanowiska komputerowe (jedno stanowisko dla jednego ucznia).
Oprogramowanie do naswietlarki typu rasteryzer (RIP).
Stanowisko komputerowe dla nauczyciela z dostepem do sieci
wewnetrznej i Internetu.

Programy do tworzenia stron WWW.

Pakiet oprogramowania biurowego: edytor tekstu, arkusz kalkulacyjny,
program do tworzenia prezentacji multimedialnych.

Projektor multimedialny, ekran.

Filmy dydaktyczne ilustrujgce technologie proceséw cyfrowych.
Prezentacje multimedialne.

Przyktady publikacji cyfrowych i drukowanych.

Przyktady makiet cyfrowych i analogowych.

Przyktady nosnikow pamieci.

Wzorce oryginatow.

Drukarki.

Przyktadowe odbitki probne.

Wzorniki kolorow. Wzorniki kroju pisma.

Przyktady potproduktéw i produktéw procesow cyfrowych.
Katalogi materiatow eksploatacyjnych.

Prébki materiatéw eksploatacyjnych.

Zestawy norm.

Dokumentacje technologiczne.

Plansze i prezentacje multimedialne ilustrujgce technologie proceséw
poligraficznych.

Wyroby i pétprodukty poligraficzne.

Schematy proceséw technologicznych.

Lupy.

Katalogi, poradniki.

Uwagi o realizacji

Celem realizacji programu przedmiotu Pracownia projektowania
i przygotowania cyfrowego jest opanowanie przez ucznidw wiedzy
i umiejetnosci  dotyczacych: kompozycji produktow drukowanych
i cyfrowych, redagowania publikacji i drukéw, projektowania i realizaciji
wydawnictw WWW, tworzenia prezentacji multimedialnych.
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Program powinien by¢ realizowany w pracowni poligrafii i informatyki
w grupie liczacej do 15 ucznidw, a w miare potrzeb z podziatem na
zespoty 2 — 3 osobowe

Cwiczenia iinne zadania praktyczne powinny byé wykonywane
w sposob umozliwiajgcy realizacje celow ksztatcenia. Stanowiska
Ccwiczeniowe powinny by¢ wyposazone w niezbedne materiaty,
narzedzia, sprzet isrodki dydaktyczne. Uczniowie powinni korzystac
zroznych zrédet informacji, jak: normy, instrukcje, poradniki,
dokumentacja techniczna, katalogi, czasopisma specjalistyczne, Internet.

Wskazane jest stosowanie  metod nauczania: pokazu
Z wyjasnieniem, pokazu z instruktazem, éwiczen praktycznych.

Szczegdlng uwage nalezy zwracaC na realizacje tresci
programowych trudnych do opanowania przez uczniéw. Do takich tresci
nalezy zaliczy¢:

— dobor technik drukowania,

— dobor materiatbw eksploatacyjnych do okreslonych technik
drukowania,

— kontrole jakosci drukdw,

— odczytywanie dokumentaciji technologicznej,

— dobdr technologii konwersji danych,

— dobdr urzadzen iaplikacji do obrébki danych tekstowych

i graficznych,

— okreslanie wyjsciowych parametrow produktow na podstawie

zlecenia i planowanej technologii wykonania,

— dobor metod przetwarzania danych.

Uzyskanie przez uczniow odpowiedniego poziomu umiejetnosci wymaga
rowniez ksztattowania umiejetnosci pracy w zespole, Kkorzystania
zréznych zrodet informacji, uzupetniania i aktualizowania wiedzy,
ksztattowania postaw zawodowych, jak: systematycznosg,
odpowiedzialnos¢ za wyniki swojej pracy i wspotpracownikow,
przestrzeganie dyscypliny iporzadku w miejscu pracy, racjonalne
gospodarowanie materiatami i energia.

Wskazane jest organizowanie wycieczek dydaktycznych do studiow
graficznych ireklamowych, przedsiebiorstw produkujgcych sprzet,
maszyny, urzgdzenia i materiaty eksploatacyjne, na targi specjalistyczne,
wystawy, pokazy, umozliwiajgcych uczniom poznanie wspotczesnych
technik itechnologii wytwarzania oraz zastosowania cyfrowych
produktoéw graficznych.

Proponuje sie nastepujacy podziat godzin na realizacje dziatow
tematycznych:
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. Orientacyjna

Lp. Dziaty tematyczne liczba godzin
1. | Tworzenie kompozycji produktow 54

2. |Projektowanie oraz redagowanie publikaciji

| drukow 54
3. |Projektowanie i realizacja witryn WWW 96
4. |Tworzenie prezentacji multimedialnych 84
Razem 288

Zamieszczona w tabeli orientacyjna liczba godzin na realizacje
poszczegollnych dziatdbw tematycznych dotyczy procesu ksztatcenia
w czteroletnim technikum dla miodziezy. Nauczyciel moze dokonywac
zmian w zaleznosci od aktualnych potrzeb edukacyjnych.

Propozycje metod sprawdzania ioceny osiggniec

edukacyjnych ucznia
Proces sprawdzania i oceniania uczniow powinien by¢ realizowany
zgodnie z kryteriami ustalonymi na poczatkowych zajeciach.

W wyniku sprawdzania i oceniania osiggnie¢ uczniow uzyskuje sie
informacje dotyczace poziomu opanowania umiejetnosci okreslonych
w szczegotowych celach ksztatcenia.

Wiedza i umiejetnosci ucznidw mogg by¢ sprawdzane i oceniane za
pomoca:

— sprawdzianow ustnych i pisemnych,

— testow osiggnie¢ szkolnych,

— obserwacji pracy uczniéw podczas realizacji zadan.

W trakcie obserwaciji pracy uczniow podczas wykonywania zadan nalezy

zwracac uwage na:

— wykorzystanie barwy jako srodka wyrazu,

— przestrzeganie zasad integracji tekstu i grafiki,

— wykorzystanie systemu zarzgdzania barwa,

—  przestrzeganie zasad kontroli jakosci,

— stosowanie zasad kompozycji witryn WWW,

— dobdr narzedzi do programowania stron,

— dobdr form graficznych do prezentowanych tresci,

— ustalanie formatéw produktéw koncowych,

— dobdr maszyn, urzadzen, narzedzi imateriatbw do wykonania
okreslonych zadan,

— wybdr technologii przetwarzania danych,

— archiwizowanie danych,

— stosowanie poprawnej terminologii,

— organizacje stanowiska pracy,
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— postugiwanie sie dokumentacjg techniczna,
— korzystanie z norm, instrukc;ji i katalogow,
— przestrzeganie przepisdw bezpieczenstwa, higieny pracy, ochrony
przeciwpozarowej oraz ochrony srodowiska.
W koncowej ocenie osiggnie¢ uczniow nalezy uwzglednia¢ poziom
wykonania C¢wiczen i innych zadan oraz wyniki stosowanych
sprawdzianow i testéw osiggniec.
Proces sprawdzania i oceniania powinien by¢ realizowany zgodnie
z obowigzujaca skalg ocen.
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Czasopisma specjalistyczne

Wykaz literatury nalezy aktualizowaC w miare ukazywania sie nowych
pozycji wydawniczych.
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PRACOWNIA PROCESOW REPRODUKCYJNYCH

Szczegobtowe cele ksztalcenia

W wyniku procesu ksztatcenia uczen (stuchacz) powinien umiec:

— okresli¢ funkcje cyfrowych proceséw reprodukcyjnych,

— okresli¢ przydatnos¢ produkcyjng cyfrowych narzedzi, maszyn
I urzadzen,

— zorganizowac stanowisko pracy,

— postuzyC sie polska i anglojezyczng dokumentacjg obstugi maszyn
i urzadzen.

— zgromadzi¢, sprawdzi¢, przetworzy¢ i udostepnic dane na
poszczegoblnych etapach procesu produkcyjnego,

— dobrac¢ materiaty eksploatacyjne do stosowanych maszyn i urzadzen,

— okresli¢ warunki klimatyczne pomieszczen produkcyjnych,

— przygotowaé cyfrowe maszyny i urzadzenia poligraficzne do pracy,

— zoptymalizowaé parametry pracy cyfrowych maszyn i urzadzen,

— zastosowacC rozwigzania organizacyjne i techniczne do zapewnienia
bezpieczenhstwa danych,

— zastosowac procedury zarzgdzania barwa,

— ocenic jakos¢ wykonanej pracy,

— skontrolowac procedury operacyjne w systemach produkcyjnych,

— wygenerowac oraz skontrolowac pliki formatow wyjsciowych,

— skorygowac¢ wady w wyjsciowym materiale cyfrowym,

— wygenerowac i ocenic elektroniczng impozycje arkusza drukarskiego,

— wykonac¢ cyfrowy proof kontraktowy,

— ustali¢ parametry drukowania lub plotowania,

— wykonac¢ naktad zgodnie z proofem kontraktowym,

— wyeliminowac btedy powstate w procesie powielania,

— przestrzegac procedur utylizaciji,

— zastosowaC przepisy bezpieczenstwa i higieny pracy, ochrony
przeciwpozarowej oraz ochrony srodowiska,

— udzieli¢ pierwszej pomocy osobom poszkodowanym

— skorzystac¢ z roznych zrédet informacii.

Materiat nauczania

1. Projektowanie cyfrowych proceséw reprodukcyjnych
Rozroznianie  produktow  cyfrowych  procesdéw  reprodukcyjnych.
Zastosowanie cyfrowych technologii w procesach przygotowawczych
I reprodukcyjnych. Identyfikowanie elementéw urzadzen i maszyn
poligraficznych stosowanych w reprodukcji. Projektowanie, adiustacja
oraz odczytywanie makiet wydawniczych i elektronicznych.
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2. Stosowanie cyfrowych technik reprodukcyjnych

Wykonywanie pasteryzacji. Dobér rastréow do zaktadanych parametrow
druku. Ustalanie rozdzielczosci iliniatury rastra. Zastosowanie
analogowych i cyfrowych technik reprodukcyjnych. Naswietlanie filmu.
Naswietlanie piyt. Wykonywanie wydrukow bezposrednich.
Transformacja barw. Tworzenie oraz modyfikacja profili barwnych.
Zarzadzanie barwg w cyfrowych procesach reprodukcyjnych.

3. Uzytkowanie maszyn i urzadzen stosowanych
w procesach reprodukcyjnych

Eksploatacja cyfrowych maszyn i urzgdzen. Dobieranie maszyn do
wykonania okreslonych prac reprodukcyjnych. Kalibrowanie urzadzen
wejscia i wyjscia. Stabilizacja termicznych parametrow naswietlarki.
Synchronizacja pracy maszyn i urzadzeh cyfrowych. Zastosowanie
systeméw produkcyjnych oraz cyfrowych kart pracy w procesach
reprodukcyjnych. Regeneracja podzespotéw. Optymalizacja pracy
maszyn i urzgdzen cyfrowych.

4. Wykorzystanie sieci lokalnej i Internetu w cyfrowych procesach
reprodukcyjnych

Transmisja danych cyfrowych. Zabezpieczanie systemow operacyjnych

| sieci. Zastosowanie systemow produkcyjnych w poligrafii: CIP3, CIP4,

format PDF, PJDF, JDF, JMF. Uzyskiwanie dostepu do informaciji

dotyczacych procesu produkcyjnego. Kontrola transferow cyfrowych.

Weryfikacja transmitowanych danych.

5. Kontrola jakosci w procesach reprodukcyjnych

Ocena jakosci materiatow eksploatacyjnych. Wykonywanie pomiaréw
densytometrycznych i  kolorymetrycznych.  Okreslanie  przyczyn
powstawania defektow reprodukcji. Wykonywanie ekranowych
podgladow plikow postscriptowych i PDF-ow. Wykonywanie prooféw
kontraktowych.

6. Przestrzeganie zasad ergonomii oraz przepisdw bezpieczenstwa
i higieny pracy

Organizacja stanowisk pracy na roznych etapach procesow
produkcyjnych z uwzglednieniem zasad ergonomii. Ograniczanie wptywu
czynnikow szkodliwych, ucigzliwych i niebezpiecznych wystepujacych
w procesach reprodukcyjnych. Dobor srodkéw ochrony indywidualne;j.
Przestrzeganie procedur neutralizacji srodkow i  odczynnikow
chemicznych. Wykonywanie pomiaréw toksycznosci materiatow
poprodukcyjnych. Udzielanie pierwszej pomocy poszkodowanym
w wypadkach przy pracy.

37



Srodki dydaktyczne

Polskie Normy (PN).

Projektor multimedialny.

Prezentacje audiowizualne.

Filmy dydaktyczne.

Schematy budowy maszyn i urzadzen cyfrowych.
Oryginaty i reprodukcije.

Programy komputerowe do impozycji elektroniczne;.
System produkcyjny.

Drukarki atramentowe i laserowe.

Ploter drukujacy i tngco-rysujacy.

Maszyna do druku cyfrowego.

Stacja robocza.

Rasteryzer z kompletem rastréw.

Naswietlarka.

Wywotywarka.

Proofer cyfrowy.

Serwer FTP.

Serwer bazy danych.

Programy umozliwiajgce monitorowanie pracy sieci.
Aplikacje antywirusowe i antyspamowe.
Densytometr.

Kolorymetr lub spektrofotometr.

Wzorniki barw.

Normy poligraficzne.

Instrukcje obstugi maszyn i urzadzen.

Instrukcje dotyczace udzielania pierwszej pomocy.

Uwagi o realizacji

Program przedmiotu Pracownia procesow reprodukcyjnych obejmuje
tematyke dotyczacg koncowego etapu przygotowania publikacji do
procesow reprodukcyjnych. Zajecia powinny by¢ prowadzone
w pracowni procesow reprodukcyjnych w grupie liczacej do 10 uczniow,
a w miare potrzeb z podziatem na zespoty 2 - osobowe. Pracownia
powinna by¢ wyposazona w cyfrowe maszyny powielajgce.

W trakcie realizacji programu nalezy zwraca¢ uwage na ksztattowanie
umiejetnosci konfiguracji oraz obstugi maszyn i urzadzen.

W wyniku realizacji programu uczniowie powinni opanowac
umiejetnosci  podejmowania decyzji dotyczacych doboru narzedzi
i materiatbw do okreslonego procesu produkcyjnego, oraz umiejetnosci
wykonania okreslonych zadan.

38



Proponuje sie nastepujacy podziat godzin na realizacje dziatow
tematycznych:

: Orientacyjna
Lp. Dziaty tematyczne liczba godzin
1. Projektowanie cyfrowych procesow reprodukcyjnych 32
2. Stosowanie cyfrowych technik reprodukcyjnych 42
3. Uzytkowanie maszyn i urzadzen stosowanych 36
w procesach reprodukcyjnych
4. Woykorzystanie sieci lokalnej i Internetu w cyfrowych 36
procesach reprodukcyjnych
5. Kontrola jakosci w procesach reprodukcyjnych 36
6. Przestrzeganie zasad ergonomii oraz przepisow 30
bezpieczenstwa i higieny pracy
Razem 212

Zamieszczona w tabeli orientacyjna liczba godzin na realizacje
poszczegolnych dziatdbw tematycznych dotyczy procesu ksztatcenia
w czteroletnim technikum dla miodziezy. Nauczyciel moze dokonywac
zmian w zaleznosci od aktualnych potrzeb edukacyjnych.

Propozycje metod sprawdzania i oceny osiagnie¢
edukacyjnych ucznia

Sprawdzanie iocenianie osiggnie¢ ucznibw powinno byc¢
prowadzone w trakcie realizacji programu, zgodnie =z kryteriami
ustalonymi na zajeciach poczatkowych.

Wiedza i umiejetnosci uczniow mogag by¢ sprawdzane i oceniane za
pomoca;

— sprawdzianow ustnych i pisemnych,

— testow osiagniec szkolnych,

— obserwacji pracy ucznibw podczas wykonywania zadan
praktycznych,

— sprawdziandw praktycznych z zadaniami typu proba pracy
zaopatrzonymi w kryteria oceny i schemat punktowania.

W trakcie realizacji programu nalezy zwraca¢ szczegdlng uwage na

organizacje stanowiska pracy, kolejnos¢ wykonania zadan, dobor

przyrzadow kontrolno-pomiarowych do oceny jakosci produktéw

cyfrowych.
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W koncowej ocenie osiggnie¢ uczniow nalezy bra¢ pod uwage wyniki
stosowanych sprawdzianow i testow osiggnie¢. Proces sprawdzania
I oceniania powinien byc¢ realizowany zgodnie z obowigzujgcg skalg
ocen.
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Czasopisma specjalistyczne.

Wykaz literatury nalezy aktualizowaC¢ w miare ukazywania sie nowych
pozycji wydawniczych.

41



DZIALALNOSC POLIGRAFICZNO - MEDIALNA

Szczegobtowe cele ksztalcenia

W wyniku procesu ksztatcenia uczen (stuchacz) powinien umiec:

— zastosowaC przepisy bezpieczenstwa ihigieny pracy, ochrony
przeciwpozarowej oraz ochrony srodowiska,

— dokonac rozliczeh kosztéw cyfrowych proceséw graficznych,

— zastosowac racjonalne rozwigzania techniczne i technologiczne,

— wyjasni¢ mechanizmy funkcjonowania gospodarki rynkowej,

— rozrézni¢ formy organizacyjno-prawne przedsiebiorstw produkcyjnych
I ustugowych,

— sporzadzi¢ dokumenty niezbedne do podejmowania i prowadzenia
dziatalnosci gospodarczej,

— sporzadzi¢ budzet oraz zaplanowac rozwoj przedsiebiorstwa,

— ustali¢ koszty ustug graficznych,

— opracowac plan marketingowy przedsiebiorstwa,

— skorzysta¢ z kodeksu pracy,

— zastosowac przepisy prawa dotyczace dziatalnosci zawodowej,

— podjac¢ dziatania zwigzane z poszukiwaniem pracy,

— sporzadzi¢ dokumenty zwigzane z zatrudnieniem,

— porozumiec sie z uczestnikami procesu pracy i klientami,

— podjac¢ decyzje dotyczace wykonywanych zadan zawodowych,

— zastosowac zasady etyki,

— wykonac prace zgodnie z przepisami bezpieczenstwa i higieny pracy,
ochrony przeciwpozarowej oraz ochrony srodowiska,

— zorganizowac stanowisko pracy zgodnie z wymaganiami ergonomii,

— udzieli¢ pierwszej pomocy poszkodowanym w wypadkach przy pracy,

— skorzystaé z roznych zrodet informacji, dokumentacji technicznej,
norm, katalogbw  oraz  specjalistycznego  oprogramowania
komputerowego.

Materiat nauczania

1. Organizacja przedsiebiorstwa poligraficzno-medialnego

Rodzaje oraz zakres dziatalno$ci przedsiebiorstw poligraficzno-
-medialnych. Organizacja procesu wydawniczego. Dokumentacja
magazynowa i finansowo-ksiegowa. Wyposazenie przedsiebiorstwa
realizujgcego cyfrowe procesy graficzne. Programy magazynowe. Nabor
pracownikdw. Zasady kierowania zespotem pracownikéw. Zasady
wynagradzania. Zasady szkolenia  pracownikbw w  zakresie
bezpieczenhstwa i higieny pracy, ochrony przeciwpozarowej oraz ochrony
srodowiska. Analiza ekonomiczna dziatalnosci gospodarczej. Marketing.
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Wizerunek firmy. Etyka. Elementy socjologii i psychologii pracy. Prawo
autorskie. Zasady wykorzystywania materiatow prasowych. Rodzaje
licencji. Zasady pozyskiwania materiatbw z mediow elektronicznych.
Urzedy upowaznione do kontroli firm i ich uprawnienia.

Cwiczenia:

Planowanie procesu produkcyjnego.

Prowadzenie dokumentacji obstugi klientow.

Analiza ekonomiczna dziatalnosci gospodarcze;.

|ldentyfikacja licencji na oprogramowanie i materiaty redakcyjne.
Pozyskiwanie informacji dotyczacych prawa autorskiego.

2. Sprzedaz ustug poligraficznych i medialnych

Obstuga klienta. Klienci strategiczni. Dokumentacja obstugi klienta.
Planowanie procesow produkcyjnych. Bazy danych. Techniki
komunikowania sie. Prowadzenie negocjacji. Przyjmowanie zlecen.
Wystawianie faktur. Rozliczanie zrealizowanych zlecen. Metody badan
poziomu zadowolenia klientow z realizacji ustug.

Cwiczenia:

e Prowadzenie rozmowy i negocjacji z klientem w warunkach
symulowanych.

e Opracowanie ankiet do badan poziomu zadowolenia klientéw.

e Rozliczanie zlecen.

e Sporzadzanie dokumentacji handlowe;j.

3. Dziatalnos¢ gospodarcza

Formy prowadzenia dziatalnosci gospodarczej. Dokumenty niezbedne do
podejmowania i prowadzenia dziatalnosci gospodarczej. Wyposazenie
ustugowego przedsiebiorstwa poligraficzno-informatycznego. Urzedy
upowaznione do kontroli przedsiebiorstw oraz ich uprawnienia.

Cwiczenia:

e Planowanie dziatan zwigzanych z podejmowaniem dziatalnosci
gospodarcze.

e Przygotowanie dokumentow dotyczacych rejestracji przedsiebiorstwa.

e Dobieranie narzedzi, maszyn i urzadzen oraz wyposazenia do rodzaju
prowadzonej dziatalnosci.
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Srodki dydaktyczne

Przepisy prawa dotyczgce podejmowania iprowadzenia dziatalnosci
gospodarcze.

Komputer PC z oprogramowaniem do fakturowania.

Przyktadowa dokumentacja dziatalnosci firm.

Komputerowe programy magazynowe.

Filmy dydaktyczne ilustrujgce zasady obstugi klienta.

Katalogi maszyn, urzadzen, materiatow eksploatacyjnych.

Katalogi naktadow rzeczowych.

Dokumentacja przedsiebiorstwa poligraficzno-informatycznego
stanowigca podstawe ekonomicznej analizy dziatalnosci firmy.

Przepisy bezpieczenstwa i higieny pracy, ochrony przeciwpozarowe;
oraz ochrony srodowiska.

Uwagi o realizacji

Celem realizacji programu przedmiotu DziatalnoS¢ poligraficzno -
medialna jest przygotowanie absolwentow szkolty do pracy
w przedsiebiorstwie oraz do prowadzenia dziatalnosci gospodarczej
zwigzanej z cyfrowymi procesami graficznymi.

W wyniku realizacji programu uczniowie powinni opanowac¢ wiedze
I umiejetnosci dotyczgce organizacji pracy w przedsiebiorstwie.

W ramach realizacji dzialu Organizacja przedsiebiorstwa
poligraficzno-medialnego  uczniowie  poznajg  strukture, zasady
funkcjonowania przedsiebiorstw, zasady dokumentacji pracy, doboru
pracownikéw, wynagradzania za prace.

W wyniku realizacji dzialu tematycznego Sprzedaz ustug
poligraficznych i medialnych uczniowie powinni opanowacC umiejetnosci
obstugi klientow oraz efektywnej sprzedazy ustug poligraficznych
i medialnych.

W ramach realizacji dziatu tematycznego Dziatalno$S¢ gospodarcza
uczniowie powinni poznaé procedury zwigzane z uruchamianiem
i prowadzeniem dziatalnosci przedsiebiorstwa.

Ksztattowanie umiejetnosci okreslonych w szczegotowych celach
ksztatcenia wymaga stosowania ré6znych metod iform nauczania oraz
wtasciwego doboru srodkow dydaktycznych.

W zaleznosci od specyfiki realizowanych tresci ksztatcenia nalezy
stosowac indywidualng i zespotowg forme pracy uczniéw. Program
przedmiotu powinien byC realizowany w grupie liczacej do 15 ucznidw,
a w miare potrzeb z podziatem na zespoty 3 — 5 osobowe.

W trakcie realizacji programu nalezy faczyC¢ teorie z praktyka,
wykorzystywa¢ wiadomosci i umiejetnosci uczniow nabyte w wyniku
realizacji programu przedmiotu Podstawy przedsiebiorczosci.
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Wykonywanie c¢wiczen wptywa na ksztaltowanie umiejetnosci
praktycznych, samodzielnego myslenia, przyswajanie poprawnej
terminologii.

Zestawy ¢wiczen zamieszczonych w programie stanowig propozycije
do wykorzystania przez nauczyciela. Wskazane jest opracowanie
zestawu ¢wiczen dodatkowych do wspomagania realizacji programu.

W trakcie realizacji programu nalezy rozwijaC zainteresowania
ucznidw tematyka przedmiotu poprzez ksztattowanie umiejetnosci
praktycznego zastosowania opanowanej wiedzy. Witasciwy poziom
motywacji uczniow do nauki wptywa na efektywnosé procesu
ksztatcenia.

Na efektywnosc¢ realizacji programu przedmiotu wptywa rowniez
dobdr metod nauczania. Wskazane jest stosowanie metod nauczania
sprzyjajacych:

— ksztattowaniu zainteresowan technicznych, poszukiwaniu nowych
rozwigzan,

— aktywnemu udziatowi ucznidow w rozwigzywaniu zadan i problemoéw,

— stosowaniu zdobytej wiedzy w praktyce,

—  postugiwaniu sie programami komputerowymi,

— stosowaniu obowigzujgcych przepisow prawa,

—  ksztattowaniu umiejetnosci komunikowania sie,

— stosowaniu poprawnej terminologii.

Wskazane jest stosowanie metod podajgcych ieksponujgcych

w potaczeniu  z metodami  problemowymi i praktycznymi: wyktadu

konwersatoryjnego, wyktadu problemowego, dyskusji dydaktyczne;.

Proponuje sie nastepujacy podziat godzin na realizacje dziatow
tematycznych:

: Orientacyjna
Lp. Dziaty tematyczne liczba godzin
2. |Organizacja przedsiebiorstwa poligraficzno-
-medialnego 26
4. |Sprzedaz ustug poligraficznych i medialnych 16
5. |Dziatalnos¢ gospodarcza 14
Razem 56

Zamieszczona w tabeli orientacyjna liczba godzin na realizacje
poszczegoblnych dziatdbw tematycznych dotyczy procesu ksztatcenia
w czteroletnim technikum dla miodziezy. Nauczyciel moze dokonywac
zmian w zaleznosci od aktualnych potrzeb edukacyjnych.
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Propozycje metod sprawdzania ioceny osiggniec

edukacyjnych ucznia

Sprawdzanie i ocenianie osiggnie¢ ucznidow powinno odbywac sie
w trakcie i na zakonczenie realizacji programu przedmiotu, na podstawie
kryteriow ustalonych na poczatkowych zajeciach. Podstawowym
kryterium oceniania osiggnie¢ uczniow jest poziom opanowania
umiejetnosci okreslonych w szczegdtowych celach ksztatcenia.

Kontrola i ocena osiggnie¢ uczniow moze by¢ dokonywana za pomoca:
— sprawdzianow ustnych i pisemnych,

— testow osiagniec szkolnych,

— obserwacji pracy uczniow podczas wykonywania ¢wiczen.

W trakcie kontroli i oceny osiggniecC uczniow nalezy zwracac¢ uwage na:
— merytoryczng jakos¢ wypowiedzi,

— stosowanie poprawnej terminologii,

—  korzystanie z réznych zrodet informacii,

— planowanie pracy,

— postugiwanie sie normami, katalogami, aktami prawnymi.

Po zakonczeniu realizacji poszczegolnych dziatow tematycznych
wskazane jest stosowanie testow osiggnie¢ szkolnych.

W koncowej ocenie osiggnie¢ ucznidw, po zakonczeniu realizacji
programu przedmiotu, nalezy uwzglednia¢ wyniki stosowanych
sprawdzianow i testow osiggniec.

Proces sprawdzania i oceniania powinien byC realizowany zgodnie
Z obowigzujgcy skalg ocen.
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JEZYK OBCY ZAWODOWY

Szczegdbtowe cele ksztalcenia
W wyniku procesu ksztatcenia uczen (stuchacz) powinien umiec:

nawigzaC i podtrzymac¢ kontakty dotyczace realizacji zadan
zawodowych,

porozumie¢ sie z klientami w sprawach dotyczacych swiadczonych
ustug,

porozumiec sie ze wspotpracownikami i kontrahentami,

postuzyC sie terminologig dotyczacq procesow cyfrowych,

udzieli¢ informacji dotyczacych pracy przedsiebiorstwa poligraficzno-
-informatycznego,

skorzystaC z dwujezycznych stownikéw ogolnych i technicznych oraz
z obcojezycznych stownikow specjalistycznych,

skorzysta€¢ z norm, katalogéw i poradnikow opracowanych w jezyku
polskim i angielskim,

postuzyC sie obcojezyczng dokumentacjg techniczng maszyn
i urzadzen,

przettumaczy¢ z jezyka angielskiego na jezyk polski korespondencije,
literature i prase z zakresu technologii cyfrowych,

zredagowac pisma urzedowe,

postuzyc¢ sie instrukcjami i oprogramowaniem w jezyku angielskim,
opracowac polecenia i instrukcje w jezyku angielskim,

postuzy¢ sie terminologig obcojezyczng dotyczacag realizacji ustug
poligraficzno-informatycznych,

opracowac zyciorys zawodowy i list motywacyjny w jezyku angielskim,
skorzystac z obcojezycznych zrodet informacji o zawodzie,
zaprezentowa¢ umiejetnosci zawodowe  podczas rozmowy
kwalifikacyjnej o przyjecie do pracy.

Materiat nauczania

Terminologia dotyczaca struktury oraz zasad funkcjonowania
przedsiebiorstwa, organizacji obstugi, wykonywania zlecen, kontroli
jakosci.

Zasady odczytywania dokumentacji technicznej i technologicznej.
Zasady nawigzywania i podtrzymywania kontaktow.

Zasady prowadzenia rozmowy bezposredniej i telefonicznej.

Zasady prowadzenia korespondencji.

Zasady redagowania pism urzedowych.

Terminologia dotyczaca stosowanych technik i technologii.

Terminologia dotyczgca ustugowej dziatalnosci przedsiebiorstwa.
Podstawowe komendy komputerowe.

Zasady korzystania ze stownikow obcojezycznych.
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Zyciorys i list motywacyjny.
Rozmowa kwalifikacyjna.
Obcojezyczne zrodta informacji zawodowe;j.

Cwiczenia:

e Odczytywanie ze zrozumieniem oraz tumaczenie z jezyka
angielskiego na jezyk polski elementow dokumentacji technicznej
i technologiczne.

e Prowadzenie rozmowy bezposredniej i telefonicznej dotyczacej

stosowanych materiatow i technologii.

Redagowanie materiatow reklamowych w jezyku angielskim.

Obstuga urzadzen informatycznych z menu w jezyku angielskim.

Sporzadzanie dokumentaciji realizowanych ustug.

Wypetnianie typowych formularzy zwigzanych z dziatalnoscig

zawodowa.

Wyszukiwanie oraz pozyskiwanie informaciji dotyczacych zawodu.

Sporzadzanie pism urzedowych.

Sporzadzanie streszczen krotkich tekstow technicznych.

Sporzadzanie dokumentéw zwigzanych z zatrudnieniem.

Prowadzenie rozmowy kwalifikacyjnej (w warunkach symulowanych).

Srodki dydaktyczne

Filmy dydaktyczne w wersji obcojezyczne;.

Nagrania tekstow w jezyku angielskim.

Dwujezyczne stowniki techniczne.

Dokumentacja techniczna.

Plansze iprezentacje multimedialne z obcojezyczng terminologig
zawodowa.

Obcojezyczne czasopisma specjalistyczne.

Normy, katalogi.

Uwagi o realizacji

Celem realizacji programu przedmiotu Jezyk obcy zawodowy jest
ksztaltowanie umiejetnosci postugiwania sie jezykiem angielskim na
poziomie wspomagajgcym realizacje zadan zawodowych.

Program przedmiotu powinien by¢ realizowany w pracowni jezyka
obcego w grupie liczacej do 15 ucznidw, a w miare potrzeb z podziatem
na zespoty 2 — 3 osobowe. Pracownia jezyka obcego powinna byc¢
wyposazona W niezbedny sprzet isrodki dydaktyczne. Uczniowie
powinni korzysta¢ z réznych zrédet informacji, jak: normy, instrukcje,
poradniki, dokumentacja techniczna, czasopisma specjalistyczne.

Proces ksztatcenia powinien rozpoczynacC sie od oceny poziomu
jezykowych kompetencji uczniow. Oprécz powtarzania i utrwalania
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materiatu gramatycznego nalezy ksztattowa¢ umiejetnosci sprawnego
porozumiewania sie w jezyku obcym oraz wykorzystywania materiatow
obcojezycznych wspomagajacych realizacje zadan zawodowych.

Wykonywanie ¢wiczen zamieszczonych w programie oraz ¢wiczen
opracowanych przez nauczyciela wptywa na efektywnosS¢ procesu
nauczania. Wskazane jest stosowanie metod nauczania: dyskusji
dydaktycznej, inscenizaciji, projektow, gier dydaktycznych.

Program przedmiotu powinien by¢ realizowany w klasie drugiej
| trzeciej czteroletniego technikum.

Propozycje metod sprawdzania ioceny osiggnieé
edukacyjnych ucznia

Kontrola iocena osiggnie¢ uczniow powinna by¢ dokonywana
zgodnie z kryteriami ustalonymi na poczatkowych zajeciach.

Przed przystgpieniem do realizacji programu nalezy przeprowadzic
test kompetencji jezykowych celem okreslenia poziomu umiejetnosci
ucznidow. Na podstawie uzyskanych wynikow nalezy dokona¢ podziatu
klasy na dwie grupy.

Sprawdzanie i ocenianie osiggnie¢ uczniow moze by¢ dokonywane
za pomocg sprawdziandw ustnych i pisemnych, testow osiagnie¢ oraz
obserwacji pracy uczniow podczas  wykonywania  ¢éwiczen
zamieszczonych w programie oraz c¢wiczen zaprojektowanych przez
nauczyciela.

W trakcie obserwacji pracy uczniow podczas wykonywania ¢wiczen
nalezy zwracaC uwage na: prowadzenie rozmowy dotyczacej
wykonywanych zadan, poprawnos¢ ttumaczenia krotkich tekstow
dotyczacych zawodu z jezyka angielskiego na jezyk polski i z jezyka
polskiego na jezyk angielski.

Wskazane jest systematyczne prowadzenie kontroli ioceny
osiggnie¢ uczniow. Umozliwia to korygowanie stosowanych metod
nauczania oraz organizacyjnych form pracy uczniow.

Proces sprawdzania i oceniania powinien byC realizowany zgodnie
z obowigzujgca skalg ocen.

50



ZAJECIA PRAKTYCZNE

Szczegobtowe cele ksztalcenia

W wyniku procesu ksztatcenia uczen (stuchacz) powinien umiec:

— zaprojektowa¢ proces wytwarzania produktow w srodowisku
cyfrowym,

— skontrolowac¢ stan techniczny urzadzen stanowigcych wyposazenie
stanowiska pracy,

— postuzy¢ sie skanerem, aparatem cyfrowym i kamerg w procesie
projektowania mediéw graficznych,

— postuzy¢ sie narzedziami informatycznymi oraz specjalistycznym
oprogramowaniem,

— zastosowac programy komputerowe do przygotowania publikacji,

— oceni¢ poprawnosc¢ plikéw cyfrowych, usung¢ ewentualne btedy,

— ustali¢ parametry cyfrowych procesow graficznych,

— utworzycC i wyedytowac ekranowg i wydawniczg grafike cyfrowa,

— zastosowac zasady kompozycji i typografii,

— przygotowaé materiaty cyfrowe do naswietlania i drukowania,

— dobrac i zastosowac przyrzady kontrolno - pomiarowe,

— zaprojektowa¢ strony WWW i  publikacie = multimedialne
z wykorzystaniem oprogramowania komputerowego oraz serwerow,

— zastosowa¢  dostepne  technologie  drukowania  w procesie
wytwarzania produktéw medialnych,

— obstuzy¢ cyfrowe i analogowe systemy wydrukoéw probnych,

— okresli¢ techniczne warunki uzytkowania maszyn i urzadzen,

— zastosowac przepisy prawa dotyczgce wykonywanych zadan,

— postuzyc sie systemem zarzadzania barwa,

— ocenic jakos¢ wykonania pracy,

— wykona¢ zadania zgodnie z przepisami bezpieczenstwa i higieny
pracy, ochrony przeciwpozarowej oraz ochrony srodowiska,

— udzieli¢ pierwszej pomocy poszkodowanym w wypadkach przy pracy,

— skorzystaé zréznych  zrédet informacji oraz  z doradztwa
specjalistycznego.

Materiat nauczania

1. Organizacja zaje¢

Zapoznanie ucznidw z organizacjg pracowni komputerowych technik
graficznych, pracowni cyfrowych proceséow reprodukcyjnych oraz ze
strukturg organizacyjng zaktadéw produkcyjnych. Omowienie regulaminu
obowigzujgcego w miejscu realizacji zajeC praktycznych, wymagan
stawianych uczniom, przepisow bezpieczenstwa i higieny pracy, ochrony
przeciwpozarowej oraz ochrony srodowiska. Okreslenie zasad
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zachowania sie w przypadku zaistnienia zagrozen. Zapoznanie uczniow
z drogq ewakuacji. Poznanie przez uczniow zasad udzielania pierwszej
pomocy osobom poszkodowanym. Podziat na grupy szkoleniowe.

2. Projektowanie oraz przygotowanie wydawnictw i publikacji

Dobo6r oraz zastosowanie odpowiednich aplikacji programowych.
Zastosowanie wiasciwych narzedzi programowych dla uzyskania
okreslonych efektow multimedialnych i wydawniczych. Projektowanie
typografii, kodowanie znakow diakrytycznych. Wybdér oraz zastosowanie
odpowiednich jezykdéw i technologii programowania. Zapoznanie uczniow
Z podstawami jezykdéw programowania: PHP, Java, XML. Synchronizacja
elementéw tekstowo-graficznych z jezykiem programowania.

3. Powielanie i publikacja wydawnictw

Eksploatacja iregeneracja sprzetu. Programowanie pracy maszyn
i urzadzen cyfrowych. Przygotowanie wydrukéw prébnych z drukarek
laserowych, atramentowych oraz ploteréw atramentowych i tngco-
rysujgcych. Przygotowanie i obstuga stacji roboczych. Techniczna
obstuga urzadzen i maszyn cyfrowych. Obstuga systemow produkcyjnych.
Przestrzeganie procedur uruchamiania i zatrzymywania maszyn. Kontrola
jakosci proceséw reprodukcyjnych. Zarzadzanie barwg w cyfrowych
procesach reprodukcyjnych.

4. Obstuga klienta

Przestrzeganie przepisow bezpieczenstwa i higieny pracy podczas
postugiwania sie urzgdzeniami stosowanymi w trakcie obstugi klienta.
Postugiwanie sie wzornikami, wzorcami oraz probkami surowcow
i materiatdw. Postugiwanie sie cennikami. Sporzadzanie kalkulacji
kosztow przygotowania I powielenia materiatow i publikacji.
Przyjmowanie zlecen na ustugi. Prowadzenie dokumentaciji
magazynowej. Postugiwanie sie specjalistycznym oprogramowaniem
komputerowym do wspomagania pracy przedsiebiorstwa poligraficzno-
-informatycznego.

Srodki dydaktyczne

Stanowiska komputerowe z dostepem do sieci wewnetrznej

i Internetu (jedno stanowisko dla jednego ucznia).

Dwa stanowiska komputerowe z alternatywnym systemem operacyjnym.
Pakiet oprogramowania biurowego: edytor tekstu, arkusz kalkulacyjny,
program do tworzenia prezentacji multimedialnych,

Programy komputerowe do impozycji elektroniczne;.

System produkcyjny.

Drukarka.

Ploter.
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Rasteryzer z kompletem rastrow.
Naswietlarka.

Wywotywarka.

Proofer cyfrowy.

Serwer FTP.

Serwer bazy danych.
Densytometr.

Kolorymetr lub spektrofotometr.
Wzorniki barw.

Instrukcje do wykonania zadan.

Uwagi o realizacji

Celem realizacji programu Zaje¢ praktycznych jest ksztaltowanie
umiejetnosci niezbednych do wykonywania pracy zawodowej oraz
poznanie przez uczniéw réznych form pracy. Zajecia praktyczne mogq
odbywa¢ sie w pracowniach szkolnych, w Centrach Ksztatcenia
Praktycznego, Centrach Ksztatcenia Ustawicznego oraz w zaktadach
produkcyjno-ustugowych na odpowiednio wyposazonych stanowiskach
pracy.

Program zajeC praktycznych powinien byC realizowany w grupach
liczacych do 8 ucznidw. Zadania do wykonania przez uczniow nalezy
dobiera¢ w sposob umozliwiajacy realizacje celéw ksztatcenia.

W procesie realizacji programu wskazane jest stosowanie metody
¢cwiczen praktycznych w powigzaniu ze sSwiadczeniem ustug. Motywuje
to uczniéw do poprawnego i doktadnego wykonywania zadan.

Przed przystgpieniem do realizacji zadan praktycznych konieczne
jest zapoznanie ucznidw z przepisami bezpieczenstwa obowigzujgcymi
na poszczegolnych stanowiskach pracy oraz uswiadomienie uczniom
potencjalnych zagrozen zwigzanych z wykonywang pracg. Niezbedne
jest zapoznanie ucznidw z zasadami postugiwania sie przyrzadami,
urzadzeniami i narzedziami specjalnymi.

W strukturze zaje¢ nalezy uwzglednia¢: instruktaz wstepny,
instruktaz biezgcy oraz instruktaz koncowy.

Celem instruktazu wstepnego jest przygotowanie uczniow do
wykonania zadania, udzielanie pomocy dotyczacej doboru narzedzi,
materiatdbw oraz planowania kolejnosci wykonania poszczegdlnych
czynnosci.

Celem instruktazu biezgcego jest udzielanie pomocy uczniom
w wykonaniu trudnych zadan. Instruktaz biezgcy powinien bycC
realizowany poprzez pokaz, wyjasnienie oraz nadzor nad wykonaniem
zadan zgodnie przepisami bezpieczenstwa i higieny pracy.

Zadaniem instruktazu koncowego jest kontrola oraz ocena
poprawnosci wykonania pracy.
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W trakcie zaje¢ praktycznych nalezy ksztattowacC takie postawy
uczniow, jak: odpowiedzialnos¢ za  wyniki swojej  pracy
| wspotpracownikow, przestrzeganie dyscypliny iporzadku w miejscu
pracy, racjonalne gospodarowanie materiatami i energig, dbatos¢ o stan
narzedzi, maszyn i urzadzen

Proponuje sie nastepujgcy podziat godzin na realizacje dziatow
tematycznych:

Lp. Dziaty tematyczne I%rziggtg%j;i
Organizacja zajecC 20
2. |Projektowanie oraz przygotowanie wydawnictw
i publikacji 140
3. |Powielanie i publikacja wydawnictw 140
4. |Obstuga klienta 40
Razem 340

Zamieszczona w tabeli orientacyjna liczba godzin na realizacje
poszczegoblnych dziatdbw tematycznych dotyczy procesu ksztatcenia
w czteroletnim technikum dla mtodziezy. Nauczyciel moze dokonywac
zmian w zaleznosci od aktualnych potrzeb edukacyjnych.

Pierwsze zajecia nalezy przeznaczy¢ na omowienie regulaminu
nauki i pracy, wymagan stawianych uczniom, przepisow bezpieczenstwa
i higieny pracy oraz ochrony przeciwpozarowej. Nalezy rowniez okresli¢
zasady zachowania sie w przypadku zaistnienia pozaru, porazenia
pradem elektrycznym. Uczniowie powinni opanowac sposoby udzielania
pierwszej pomocy osobom poszkodowanym.

Uczniowie powinni poznac¢ rodzaje oraz zakres stosowania narzedzi
pomiarowych oraz procedur kontroli jakosci. Przed przystgpieniem do
wykonywania zadan praktycznych nalezy zapoznac¢ uczniow z zasadami
obstugi maszyn i urzadzeh oraz przeprowadzi¢ pokaz wykonania
poszczegoblnych operacii.

Szczegodlng uwage nalezy zwracac na organizacje stanowiska pracy,
dobdr i postugiwanie sie narzedziami, zgodno$¢ wykonania pracy
z dokumentacjg technologiczng, utrzymanie porzadku i czystosci na
stanowisku pracy, przestrzeganie przepisow bezpieczenstwa i higieny
pracy, ochrony przeciwpozarowej oraz ochrony srodowiska.

Uczniowie powinni korzysta¢ z réznych zrodet informacii, jak: normy,
instrukcje, poradniki, dokumentacja techniczna i technologiczna.
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Propozycje metod sprawdzania ioceny osiggniec

edukacyjnych ucznia

Sprawdzanie i ocenianie osiggnie¢ uczniow powinno odbywac sie
zgodnie z kryteriami ustalonymi na poczatkowych zajeciach. Kontrola
i ocena osiggnie¢ edukacyjnych dotyczy przede wszystkim poziomu
opanowania przez ucznidw umiejetnosci okreslonych w szczegotowych
celach ksztatcenia.

Kontrola iocena osiggnie¢ uczniow moze by¢ dokonywana za
pomoca;

— obserwaciji pracy uczniow,
— sprawdzianow praktycznych z zadaniami typu proba pracy
zaopatrzonymi w kryteria oceny i schemat punktowania.

W trakcie kontroli i oceny osiagnie¢ uczniow nalezy zwraca¢ uwage
na zastosowanie opanowanej wiedzy, merytoryczng jakos¢ wypowiedzi,
postugiwanie sie poprawng terminologia. Ocena umiejetnosci
praktycznych moze by¢ dokonywana za pomocg obserwacji pracy
ucznidw podczas wykonywania powierzonych zadan. Wskazane jest
uzasadnianie wystawianych ocen.

W trakcie sprawdzania i oceniania osiggnie¢ uczniow nalezy zwracac
uwage na:

— organizacje stanowiska pracy,
— przestrzeganie regulaminow i instrukcji,
— przygotowanie materiatow, narzedzi, urzadzen isprzetu kontrolno-

-pomiarowego,

— dobor i zastosowanie srodkow ochrony indywidualnej,

— przestrzeganie przepisow bezpieczenstwa i higieny pracy, ochrony
przeciwpozarowej oraz ochrony srodowiska,

— postugiwanie sie instrukcjami obstugi maszyn i urzadzen,

— postugiwanie sie narzedziami i przyrzagdami kontrolno - pomiarowymi,

— sprawdzanie stanu technicznego maszyn i urzadzen przed
rozpoczeciem pracy,

— przestrzeganie kolejnosci wykonania zadan,

— zachowanie porzadku i czystosci na stanowisku pracy,

— uzytkowanie maszyn i urzadzen,

— jakosc¢ wykonania pracy.

Na zakonczenie realizacji programu wskazane jest stosowanie

sprawdzianow praktycznych z zadaniami typu proba pracy.

W koncowej ocenie pracy uczniow nalezy uwzglednia¢ wyniki
stosowanych sprawdzianow.

Proces sprawdzania i oceniania powinien by¢ realizowany zgodnie
Z obowigzujgca skalg ocen.
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PRAKTYKA ZAWODOWA

Szczegobtowe cele ksztalcenia
W wyniku procesu ksztatcenia uczen (stuchacz) powinien umiec:

zastosowac racjonalne rozwigzania techniczne i technologiczne,
odczytac oraz sporzadzi¢ dokumentacje technologiczng,

dobrac i zastosowac przyrzady kontrolno - pomiarowe,

obstuzy¢ drukarki, naswietlarki iplotery stosowane w procesie
wytwarzania produktéw poligraficznych,

utworzyc¢ i wyedytowac grafike cyfrowa,

zastosowac programy komputerowe do przygotowania publikacii,
postuzy¢ sie skanerem, cyfrowym aparatem ikamerg w procesie
projektowania mediow graficznych,

postuzy¢ sie systemem obiegu informacji typu workflow oraz
narzedziami do montazu cyfrowego,

zaprojektowac strony WWW I publikacje multimedialne
z wykorzystaniem oprogramowania komputerowego,

ocenic jakos¢ wykonania pracy, usung¢ ewentualne usterki,

oceni¢ poprawnos¢ materiatdbw cyfrowych przeznaczonych do
procesow reprodukcyjnych oraz usung¢ ewentualne wady,
skonwertowac pliki do pozadanych formatéw docelowych,

ocenic  poprawnos¢  pozycjonowania elementow  tekstowo-
-graficznych i ztamdéw na arkuszu drukarskim,

oceni¢ zgodnos¢ odwzorowania barw z oryginatami,

wykonac barwng i tonalng korekcje reprodukcii,

zoptymalizowaC prace densytometru oraz wykona¢ pomiar gestosci
optycznej materiatu kopiowego,

wykonac analogowy i cyfrowy proof kontraktowy,

zaprogramowac wynikowe parametry drukowania lub plotowania,
ocenic¢ poprawnosc¢ odwzorowania i przyrostu punktu rastrowego,
zoptymalizowa¢ prace spektrofotometru oraz wykona¢ pomiar
barwometryczny,

wykonac¢ reprodukcje materiatu naktadowego zgodnie z proofem
kontraktowym,

dokonac rozliczen kosztow cyfrowych procesow graficznych,
wyeliminowac przyczyny efektéw ubocznych zaistniatych w procesie
reprodukowania,

rozpoznac usterki i uszkodzenia oprogramowania systemowego,
rozpoznac usterki i uszkodzenia maszyn i urzadzen,

skorzystaC z roéznych zrodet informacji oraz z doradztwa
specjalistycznego.
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Materiat nauczania

Zapoznanie uczniow ze strukturg organizacyjng, regulaminem
wewnetrznym, z przepisami bezpieczenstwa i higieny pracy, ochrony
przeciwpozarowej oraz ochrony  srodowiska, obowigzujgcymi
w przedsiebiorstwie.

Zapoznanie uczniow z obiegiem dokumentaciji.

Zapoznanie uczniow z organizacjg stanowisk pracy.

Zastosowanie dokumentacji techniczno-ruchowej itechnologicznej
w dziatalnosci przedsiebiorstwa.

Zapoznanie ucznidow ze statusem pracownika, warunkami przyjmowania
do pracy, prawami i obowigzkami, zasadami wynagradzania za prace.
Przyjmowanie zlecen, sporzgdzanie kalkulacji kosztéw produkciji i ustug.
Obstuga klienta.

Zapoznanie ucznidw z obstugg urzadzeh stanowigcych podstawowe
wyposazenie zaktadu.

Analiza dokumentacji technicznej maszyn i urzadzen oraz stosowanych
technologii.

Dobieranie  narzedzi i przyrzadow pomiarowych do prac
przygotowawczych i reprodukcyjnych.

Obstuga oraz kalibracja maszyn i urzadzen.

Przygotowanie materiatow.

Montaz i sktad wydawnictw.

Gromadzenie i archiwizacja danych.

Powielanie wydawnictw i publikacji.

Ocenianie jakosci wykonania pracy.

Usuwanie bteddw i nieprawidtowosci.

Uwagi o realizacji

Celem realizacji programu Praktyki zawodowej jest zastosowanie
| pogtebianie wiedzy iumiejetnosci opanowanych przez ucznidéw
w szkole, w rzeczywistych warunkach pracy. W trakcie realizacji
programu praktyki uczniowie powinni doskonali¢ umiejetnosci
wykonywania okreslonych zadan na poszczegolnych stanowiskach
pracy.

Praktyka zawodowa stanowigca koncowy etap ksztatcenia
w zawodzie powinna byC¢ realizowana w klasie trzeciej w wymiarze
czterech tygodni. Wskazane jest, aby praktyka zawodowa odbywata sie
w przedsiebiorstwach stosujgcych wspoétczesne techniki itechnologie
oraz dysponujacych odpowiednig bazg techniczng. Mogg to by¢ miedzy
innymi: oficyny wydawnicze, drukarnie stosujgce technologie cyfrowe,
przedsiebiorstwa projektujgce i programujgce strony internetowe,
opracowujgce animacje, klipy filmowe oraz prezentacje multimedialne.
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Szkota powinna posredniczyé w pozyskiwaniu miejsc praktyki dla
uczniow oraz ustalaC szczegotowy program praktyki i harmonogram
zajeC. Wskazane jest dostosowywanie sposobu realizacji programu
praktyki zawodowej do specyfiki przedsiebiorstwa.

W trakcie realizacji programu nalezy zwraca¢ uwage na procedury
| zasady pracy obowigzujgce w przedsiebiorstwie, a przede wszystkim
na tematyke programowg dotyczgacg planowania i organizacji pracy oraz
sposobu wykonania zadan. Bardzo wazne jest ksztaltowanie
umiejetnosci rzetelnego, doktadnego i poprawnego wykonywania
powierzonych zadan. Niezaleznie od miejsca odbywania praktyki,
techniczno-organizacyjnych  mozliwosci  przedsiebiorstwa, zajecia
powinny by¢ prowadzone z zastosowaniem metody cCwiczen
praktycznych w grupie liczacej 2 — 3 uczniow.

Przed przystgpieniem do wykonywania zadan praktycznych nalezy
zapoznaC ucznidow z obowigzujgcymi w przedsiebiorstwie przepisami
bezpieczenstwa i higieny pracy, ochrony przeciwpozarowej oraz ochrony
Srodowiska.

Wskazane jest, aby podczas praktyki uczniowie poznali prace
wszystkich dziatbw przedsiebiorstwa oraz wykonywali zadania na
réznych stanowiskach pracy. W trakcie praktyki zawodowej uczniowie
powinni pozna¢ zasady funkcjonowania przedsiebiorstwa.

Uczniowie powinni dokumentowa¢ przebieg praktyki zawodowej
w dzienniczku praktyki.

Propozycje metod sprawdzania ioceny osiggnie¢
edukacyjnych ucznia

Sprawdzanie i ocenianie osiggnie¢ ucznidw powinno odbywac sie
zgodnie z kryteriami ustalonymi na poczatku praktyki zawodowej. Oceny
osiggnie¢ edukacyjnych dokonuje opiekun praktyki zawodowej na
podstawie obserwacji pracy uczniow podczas realizacji powierzonych
zadan oraz na podstawie analizy zapiséw w dzienniczku praktyki.

W procesie kontroli i oceny przebiegu praktyki nalezy zwraca¢ uwage
na:

— samodzielnos¢ wykonania pracy,

—  zdyscyplinowanie i punktualnosc,

— organizacje stanowiska pracy,

— organizacje oraz sposob wykonania pracy,

— zaangazowanie w realizacje zadan,

— jakosc¢ i sprawnosc¢ wykonania pracy,

— przestrzeganie przepisow bezpieczenstwa i higieny pracy, ochrony
przeciwpozarowej oraz ochrony srodowiska.
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Wskazane jest, aby na zakonczenie praktyki uczen przedstawit
opiekunowi  praktyki zawodowej sprawozdanie zjej realizacji,
zamieszczone Ww dzienniczku praktyki. Sprawozdanie z przebiegu
praktyki ~ powinno  zawiera¢ informacje  dotyczace  struktury
i funkcjonowania przedsiebiorstwa, charakterystyki stanowisk pracy, na
ktérych uczen pracowat oraz realizowanych zadan.

Na zakonczenie realizacji programu opiekun praktyki zawodowej
powinien wpisaC w dzienniczku praktyki ocene koncowg oraz opinie
0 pracy i postepach ucznia.
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