PODSTAWA PROGRAMOWA KSZTALCENIA W ZAWODZIE
Opracowano na podstawie dokumentu z dnia 7 lutego 2012 r.
technik cyfrowych procesow graficznych 311911

Celem ksztatcenia zawodowego jest przygotowanie uczgcych sie do zycia w warunkach wspétczesnego swiata,
wykonywania pracy zawodowej i aktywnego funkcjonowania na zmieniajgcym sie rynku pracy.

Zadania szkoty i innych podmiotéw prowadzgcych ksztatcenie zawodowe oraz sposdb ich realizacji sg uwarunkowane
zmianami zachodzgcymi w otoczeniu gospodarczo-spotecznym, na ktdre wptywajg w szczegdlnosci: idea gospodarki
opartej na wiedzy, globalizacja procesdw gospodarczych i spotecznych, rosnacy udziat handlu miedzynarodowego,
mobilnos¢ geograficzna i zawodowa, nowe techniki i technologie, a takze wzrost oczekiwan pracodawcéw w zakresie
poziomu wiedzy i umiejetnosci pracownikow.

W procesie ksztatcenia zawodowego wazne jest integrowanie i korelowanie ksztatcenia ogdlnego i zawodowego,

w tym doskonalenie kompetencji kluczowych nabytych w procesie ksztatcenia ogélnego, z uwzglednieniem nizszych
etapoéw edukacyjnych. Odpowiedni poziom wiedzy ogdlnej powigzanej z wiedzg zawodowag przyczyni sie do
podniesienia poziomu umiejetnosci zawodowych absolwentdéw szkot ksztatcgcych w zawodach, a tym samym
zapewni im mozliwos$¢é sprostania wyzwaniom zmieniajgcego sie rynku pracy.

W procesie ksztatcenia zawodowego sg podejmowane dziatania wspomagajgce rozwdj kazdego uczacego sie,
stosownie do jego potrzeb i mozliwosci, ze szczegdlnym uwzglednieniem indywidualnych sciezek edukacji i kariery,
mozliwosci podnoszenia poziomu wyksztatcenia i kwalifikacji zawodowych oraz zapobiegania przedwczesnemu
konczeniu nauki.

Elastycznemu reagowaniu systemu ksztatcenia zawodowego na potrzeby rynku pracy, jego otwartosci na uczenie sie
przez cate zycie oraz mobilnosci edukacyjnej i zawodowej absolwentéw ma stuzyé wyodrebnienie kwalifikacji
w ramach poszczegdélnych zawoddéw wpisanych do klasyfikacji zawoddw szkolnictwa zawodowego.

1. CELE KSZTALCENIA W ZAWODZIE

Absolwent szkoty ksztatcgcej w zawodzie technik cyfrowych proceséw graficznych powinien by¢ przygotowany do
wykonywania nastepujacych zadan zawodowych:

1) przygotowywania publikacji i prac graficznych do drukowania;

2) obstugiwania cyfrowych systeméw produkcyjnych stosowanych w poligrafii;

3) przygotowywania prezentacji graficznych i multimedialnych;

4) wykonywania i wdrazania internetowych projektéw multimedialnych;

5) prowadzenia procesow drukowania.

2. EFEKTY KSZTALCENIA
Do wykonywania wyzej wymienionych zadan zawodowych niezbedne jest osiggniecie zaktadanych efektow
ksztatcenia, na ktére sktadajg sie:

1) efekty ksztatcenia wspdlne dla wszystkich zawodow;

(BHP). Bezpieczenstwo i higiena pracy

Uczen:

1) rozrdznia pojecia zwigzane z bezpieczenstwem i higieng pracy, ochrong przeciwpozarowg, ochrong srodowiska
i ergonomig;

2) rozrdznia zadania i uprawnienia instytucji oraz stuzb dziatajgcych w zakresie ochrony pracy i ochrony srodowiska
w Polsce;

3) okresla prawa i obowigzki pracownika oraz pracodawcy w zakresie bezpieczenstwa i higieny pracy;

4) przewiduje zagrozenia dla zdrowia i zycia cztowieka oraz mienia i Srodowiska zwigzane z wykonywaniem zadan
zawodowych;

5) okresla zagrozenia zwigzane z wystepowaniem szkodliwych czynnikdw w srodowisku pracy;

6) okresla skutki oddziatywania czynnikéw szkodliwych na organizm cztowieka;

7) organizuje stanowisko pracy zgodnie z obowigzujgcymi wymaganiami ergonomii, przepisami bezpieczerstwa

i higieny pracy, ochrony przeciwpozarowej i ochrony srodowiska;

8) stosuje srodki ochrony indywidualnej i zbiorowej podczas wykonywania zadan zawodowych;



9) przestrzega zasad bezpieczenstwa i higieny pracy oraz stosuje przepisy prawa dotyczace ochrony
przeciwpozarowe] i ochrony srodowiska;
10) udziela pierwszej pomocy poszkodowanym w wypadkach przy pracy oraz w stanach zagrozenia zdrowia i zycia.

(PDG). Podejmowanie i prowadzenie dziatalnosci gospodarczej

Uczen:

1) stosuje pojecia z obszaru funkcjonowania gospodarki rynkowej;

2) stosuje przepisy prawa pracy, przepisy prawa dotyczgce ochrony danych osobowych oraz przepisy prawa
podatkowego i prawa autorskiego;

3) stosuje przepisy prawa dotyczgce prowadzenia dziatalnosci gospodarczej;

4) rozrdznia przedsiebiorstwa i instytucje wystepujgce w branzy i powigzania miedzy nimi;

5) analizuje dziatania prowadzone przez przedsiebiorstwa funkcjonujgce w branzy;

6) inicjuje wspdlne przedsiewziecia z réznymi przedsiebiorstwami z branzy;

7) przygotowuje dokumentacje niezbedng do uruchomienia i prowadzenia dziatalnosci gospodarczej;

8) prowadzi korespondencje zwigzang z prowadzeniem dziatalnosci gospodarczej;

9) obstuguje urzadzenia biurowe oraz stosuje programy komputerowe wspomagajgce prowadzenie dziatalnosci
gospodarczej;

10) planuje i podejmuje dziatania marketingowe prowadzonej dziatalnosci gospodarczej;

11) optymalizuje koszty i przychody prowadzonej dziatalnosci gospodarczej.

(JOZ). Jezyk obcy ukierunkowany zawodowo

Uczen:

1) postuguje sie zasobem Srodkéw jezykowych (leksykalnych, gramatycznych, ortograficznych oraz fonetycznych),
umozliwiajgcych realizacje zadan zawodowych;

2) interpretuje wypowiedzi dotyczgce wykonywania typowych czynnosci zawodowych artykutowane powoli

i wyraznie, w standardowej odmianie jezyka;

3) analizuje i interpretuje krotkie teksty pisemne dotyczace wykonywania typowych czynnosci zawodowych;

4) formutuje krétkie i zrozumiate wypowiedzi oraz teksty pisemne umozliwiajgce komunikowanie sie w srodowisku
pracy;

5) korzysta z obcojezycznych zrédet informacji.

(KPS). Kompetencje personalne i spoteczne

Uczen:

1) przestrzega zasad kultury i etyki;

2) jest kreatywny i konsekwentny w realizacji zadan;

3) przewiduje skutki podejmowanych dziatan;

4) jest otwarty na zmiany;

5) potrafi radzi¢ sobie ze stresem;

6) aktualizuje wiedze i doskonali umiejetnosci zawodowe;
7) przestrzega tajemnicy zawodowej;

8) potrafi ponosi¢ odpowiedzialnos$¢ za podejmowane dziatania;
9) potrafi negocjowacé warunki porozumien;

10) wspodtpracuje w zespole.

(OMZ). Organizacja pracy matych zespotéw (wytgcznie dla zawodow nauczanych na poziomie technika)

Uczen:

1) planuje prace zespotu w celu wykonania przydzielonych zadan;

2) dobiera osoby do wykonania przydzielonych zadan;

3) kieruje wykonaniem przydzielonych zadan;

4) ocenia jakos$¢ wykonania przydzielonych zadan;

5) wprowadza rozwigzania techniczne i organizacyjne wptywajgce na poprawe warunkow i jakos$¢ pracy;

6) komunikuje sie ze wspdtpracownikami.

2) efekty ksztatcenia wspdlne dla zawoddéw w ramach obszaru administracyjno-ustugowego, stanowigce podbudowe
do ksztatcenia w zawodzie lub grupie zawodow PKZ(A.i) i PKZ(A.l);

PKZ(A.i) Umiejetnosci stanowigce podbudowe do ksztatcenia w zawodach: drukarz, introligator, technik procesow
drukowania, technik proceséw introligatorskich, technik cyfrowych proceséw graficznych
Uczen:



1) postuguje sie terminologig poligraficzng;

2) odczytuje schematy i rysunki techniczne stosowane w poligrafii;

3) rozrdznia produkty poligraficzne;

4) charakteryzuje materiaty poligraficzne;

5) postuguje sie miarami poligraficznymi;

6) charakteryzuje procesy przygotowalni poligraficznej;

7) charakteryzuje techniki drukowania;

8) charakteryzuje procesy introligatorskie i wykornczeniowe;

9) rozpoznaje maszyny i urzadzenia poligraficzne oraz ich gtéwne zespoty;
10) postuguije sie poligraficzng dokumentacjg techniczng i technologiczng;
11) identyfikuje elementy cyfrowych systemow produkcyjnych w poligrafii;
12) stosuje techniki komputerowego wspomagania proceséw technologicznych;
13) stosuje programy komputerowe wspomagajgce wykonywanie zadan.

PKZ(A.l) Umiejetnosci stanowigce podbudowe do ksztatcenia w zawodach: fotograf, fototechnik, technik
cyfrowych proceséw graficznych

Uczen:

1) postuguje sie terminologig w zakresie fotografii i grafiki komputerowej;

2) charakteryzuje techniki zapisu obrazu;

3) dobiera metody i materiaty do specyfiki rejestrowanego obrazu;

4) rozpoznaje urzadzenia do rejestracji, kopiowania i wizualizacji obrazu;

5) charakteryzuje i prowadzi procesy obrdébki materiatéw swiattoczutych;

6) prowadzi kontrole proceséw obrébki i kopiowania obrazéw pod wzgledem technologicznym i jakosciowym;
7) stosuje techniki komputerowego wspomagania proceséw technologicznych;

8) stosuje programy komputerowe wspomagajace wykonywanie zadan.

3) efekty ksztatcenia whasciwe dla kwalifikacji wyodrebnionych w zawodzie technik cyfrowych proceséw graficznych
opisane w czesci ll:

A.54. Przygotowywanie materiatéw graficznych do procesu drukowania

1. Opracowywanie publikacji

Uczen:

1) opracowuje materiaty wydawnicze dotyczgce publikacji;

2) ustala parametry technologiczne wyrobu;

3) planuje proces wytwarzania produktu poligraficznego w srodowisku cyfrowym;
4) wykonuje obliczenia dotyczace zapotrzebowania materiatowego;

5) przestrzega zasad kalkulacji kosztéw wytworzenia produktu poligraficznego;

6) wykonuje obliczenia kosztéw wytworzenia produktu poligraficznego.

2. Przygotowywanie publikacji i prac graficznych do drukowania

Uczen:

1) gromadzi i przetwarza materiaty cyfrowe przeznaczone do wykonania prac graficznych i publikacji;
2) przestrzega zasad sktadania tekstu i tamania publikacji;

3) sktada tekst i tamie publikacje za pomocg specjalistycznego oprogramowania;

4) okresla i dobiera metody reprodukcji poligraficznej oraz obrobki grafiki;

5) przygotowuje i modyfikuje grafike z zastosowaniem specjalistycznego oprogramowania;
6) tworzy kompozycje graficzno-tekstowe za pomocg specjalistycznego oprogramowania;
7) przestrzega zasad przygotowania materiatu cyfrowego do naswietlania lub drukowania;
8) przygotowuje materiat cyfrowy do naswietlania lub drukowania;

9) wykonuje impozycje prac cyfrowych;

10) wykonuje wydruki probne;

11) okresla zakres zastosowania cyfrowych systemoéw produkcyjnych w poligrafii;

12) postuguje sie cyfrowymi systemami produkcyjnymi w produkcji poligraficznej.

A.25. Wykonywanie i realizacja projektéw multimedialnych

1. Przygotowywanie materiatéw cyfrowych do wykonania projektéw multimedialnych
Uczen:



1) rozpoznaje formaty oraz typy materiatéw analogowych i cyfrowych;

2) okredla zrédta pozyskiwania materiatow cyfrowych;

3) gromadzi oraz kataloguje materiaty cyfrowe;

4) przygotowuje materiaty cyfrowe do wykonania projektéw multimedialnych;

5) przestrzega zasad i okresla metody i techniki rejestrowania materiatéw w postaci cyfrowej;
6) rejestruje materiaty w postaci cyfrowej;

7) dobiera oprogramowanie do tworzenia grafiki, animacji i efektéw specjalnych;

8) przestrzega zasad i stosuje techniki tworzenia grafiki, animacji i efektow specjalnych;

9) tworzy obiekty grafiki rastrowe] i wektorowej, animacje i efekty specjalne z zastosowaniem specjalistycznych
programow i urzadzen;

10) stosuje system zarzgdzania barwg do wykonania projektéw multimedialnych.

2. Przygotowanie projektéw multimedialnych

Uczen:

1) dobiera metody oraz techniki wykonania prezentacji dla mediéw cyfrowych;

2) wykonuje prezentacje z wykorzystaniem specjalistycznego oprogramowania;

3) stosuje metody i techniki tworzenia internetowych projektéw multimedialnych;
4) wykonuje projekty multimedialne przeznaczone do publikacji w Internecie;

5) przestrzega zasad publikacji i aktualizacji gotowego projektu internetowego;

6) publikuje internetowy projekt multimedialny.

A.55. Drukowanie cyfrowe

1. Drukowanie nakfadu

Uczen:

1) dobiera maszyny cyfrowe do cyfrowego drukowania naktadu;

2) dobiera podtoza i materiaty eksploatacyjne do cyfrowego drukowania naktadu;

3) przygotowuje podtoza i materiaty eksploatacyjne do cyfrowego drukowania naktadu;
4) przygotowuje materiaty cyfrowe do cyfrowego drukowania naktadu;

5) przestrzega zasad przygotowania maszyn cyfrowych do cyfrowego drukowania nakfadu;
6) przygotowuje maszyny cyfrowe do cyfrowego drukowania nakfadu;

7) przestrzega zasad cyfrowego drukowania naktadu na maszynach cyfrowych;

8) obstuguje drukujgce maszyny cyfrowe;

9) ocenia jakos¢ cyfrowych wydrukéow naktadow;

10) okresla sposoby personalizacji drukéw;

11) dobiera metody wykonczania wydrukéw cyfrowych;

12) wykonuje obrébke wykonczeniowg wydrukéw cyfrowych.

2. Wykonywanie wydrukéw wielkoformatowych

Uczen:

1) dobiera maszyny cyfrowe do drukowania wielkoformatowego;

2) przygotowuje podtoza i materiaty eksploatacyjne do drukowania wielkoformatowego;
3) przygotowuje materiaty cyfrowe do drukowania wielkoformatowego;

4) przestrzega zasad przygotowania cyfrowych maszyn wielkoformatowych do drukowania;
5) przygotowuje cyfrowe maszyny wielkoformatowe do drukowania;

6) przestrzega zasad wykonania wydrukéw wielkoformatowych;

7) obstuguje cyfrowe maszyny wielkoformatowe;

8) wykonuje obrébke wykonczeniowg wydrukéw wielkoformatowych;

9) dobiera system wystawienniczy do prezentacji wydrukéw wielkoformatowych;

10) przygotowuje wydruki wielkoformatowe do ekspozycji.

3. WARUNKI REALIZACIJI KSZTAtCENIA W ZAWODZIE

Szkota podejmujaca ksztatcenie w zawodzie technik cyfrowych proceséw graficznych powinna posiada¢ nastepujace
pomieszczenia dydaktyczne:

1) pracownie poligraficznych proceséw przygotowawczych, wyposazong w: stanowiska komputerowe do
poligraficznych proceséw przygotowawczych (jedno stanowisko dla jednego ucznia), z systemem operacyjnym,
dostepem do sieci lokalnej i Internetu oraz pakietem oprogramowania biurowego, oprogramowaniem do tworzenia



i obrébki grafiki bitmapowej i wektorowej, oprogramowaniem do tworzenia publikacji, oprogramowaniem do
tworzenia i edycji plikow PDF, oprogramowaniem do wykonywania impozycji, projektor multimedialny (jeden na
pracownie), postscriptowg sieciowg drukarke laserowg (jedna dla pietnastu ucznidw), skanery ptaskie do oryginatow
refleksyjnych i transparentowych (jeden dla dwdch ucznidw), proofer cyfrowy (jeden dla pietnastu uczniéw), plansze,
schematy i prezentacje multimedialne ilustrujgce cyfrowe systemy produkcyjne, plansze, schematy i prezentacje
multimedialne do ilustrowania technologii proceséw poligraficznych, plansze, schematy i prezentacje multimedialne
do ilustrowania budowy maszyn i urzadzen poligraficznych, wyroby i pétprodukty poligraficzne, formy drukowe,
wzorniki barw, wzorniki materiatéw poligraficznych, przyktady projektow graficznych i typograficznych, tablice

z krojami pism, przyktady kompozycji tekstu i grafiki, poligraficzne dokumentacje technologiczne;

2) pracownie komputerowych technik multimedialnych, wyposazong w: stanowiska komputerowe do technik
multimedialnych (jedno stanowisko dla jednego ucznia), podtgczone do sieci lokalnej z dostepem do Internetu,
pakietem, programdw biurowych oprogramowaniem do tworzenia i obrébki grafiki bitmapowej i wektorowej,
oprogramowaniem do tworzenia animacji, narzedziami do projektowania i tworzenia stron www, projektor
multimedialny (jeden na pracownieg), sieciowg postscriptowg drukarke laserowg (jedna dla pietnastu ucznidw),
skanery ptaskie (jeden dla czterech uczniow), aparaty cyfrowe ze statywem (jeden dla pietnastu uczniow), tablety
graficzne (jeden dla czterech ucznidw), dostep do ustug hostingowych, przyktady projektéw graficznych

i typograficznych, tablice z krojami pism, przyktady kompozycji tekstu i grafiki;

3) pracownie drukowania cyfrowego, wyposazong w: stanowiska komputerowe do obstugi cyfrowych urzadzen
drukujacych (jedno stanowisko dla jednego ucznia), z systemem operacyjnym, dostepem do sieci lokalnej i Internetu,
oprogramowaniem do tworzenia i obrdbki grafiki bitmapowej i wektorowej, oprogramowaniem do tworzenia i edycji
plikéw PDF, oprogramowaniem do wykonywania impozycji, urzagdzenia do drukowania cyfrowego wraz z jednostka
sterujgcy i oprogramowaniem (jedno dla o$Smiu uczniéw), urzadzenia do drukowania wielkoformatowego wraz

z jednostka sterujaca i oprogramowaniem (jedno dla o$miu uczniéw), urzadzenia do krojenia drukéw (jedno dla
o$miu ucznidw), bigdwke (jedng dla pietnastu ucznidw), zszywarke drutem (jedng dla pietnastu ucznidéw), laminarke
rolowg (jedng dla pietnastu ucznidéw), stanowisko do oceny wydrukow cyfrowych (jedno dla pietnastu ucznidéw),
przyrzady kontrolno-pomiarowe (jeden zestaw dla czterech uczniéw), wzorniki barw, wzorniki podtozy do druku
cyfrowego oraz wielkoformatowego, przyktadowe wydruki cyfrowe i wielkoformatowe, przyktadowe systemy
wystawiennicze.

Ksztatcenie praktyczne moze odbywac sie w: pracowniach szkolnych, placéwkach ksztatcenia praktycznego oraz
przedsiebiorstwach poligraficznych.

Szkota organizuje praktyki zawodowe w podmiocie zapewniajagcym rzeczywiste warunki pracy wtasciwe dla
nauczanego zawodu w wymiarze w wymiarze 6 tygodni (240 godzin). Praktyki zawodowe powinny by¢ podzielone na
3 etapy: 80 godzin w ramach kwalifikacji: A.54. Przygotowanie materiatéw graficznych do procesu drukowania, 80
godzin w ramach kwalifikacji: A.25. Wykonanie i realizacja projektéw multimedialnych, 80 godzin w ramach
kwalifikacji: A.55. Drukowanie cyfrowe.

4. Minimalna liczba godzin ksztatcenia zawodowego”

Efekty ksztatcenia wspdlne dla wszystkich zawoddw oraz efekty ksztatcenia wspdlne dla
zawodow w ramach obszaru administracyjno--ustugowego stanowigce podbudowe do 300 godz.
ksztatcenia w zawodzie lub grupie zawodoéw

A.54. Przygotowywanie materiatow graficznych do procesu drukowania 370 godz.
A.25. Wykonywanie i realizacja projektéw multimedialnych 300 godz.
A.55. Drukowanie cyfrowe 300 godz.

YW szkole liczbe godzin ksztatcenia zawodowego nalezy dostosowaé do wymiaru godzin okre$lonego w przepisach
w sprawie ramowych plandw nauczania w szkotach publicznych danego typu, zachowujgc minimalng liczbe godzin
wskazanych w tabeli odpowiednio dla efektow ksztatcenia: wspdlnych dla wszystkich zawoddéw i wspdlnych dla
zawoddw w ramach obszaru ksztatcenia stanowigcych podbudowe do ksztatcenia w zawodzie lub grupie zawoddéw
oraz wiasciwych dla kwalifikacji wyodrebnionych w zawodzie.



5. MOZLIWOSCI UZYSKIWANIA DODATKOWYCH KWALIFIKACJI W ZAWODACH W RAMACH OBSZARU KSZTALCENIA
OKRESLONEGO W KLASYFIKACJI ZAWODOW SZKOLNICTWA ZAWODOWEGO

Absolwent szkoty ksztatcgcej w zawodzie technik cyfrowych proceséw graficznych po potwierdzeniu kwalifikacji A.54.
Przygotowywanie materiatow graficznych do procesu drukowania, A.25. Wykonywanie i realizacja projektow
multimedialnych i A.55. Drukowanie cyfrowe moze uzyskac dyplom potwierdzajgcy kwalifikacje w zawodzie
fototechnik po potwierdzeniu dodatkowo kwalifikacji A.20. Rejestracja i obrébka obrazu.



